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In een \iarre wereld waar Communicatie alesis, 
ben je een levende snack met vastgenaaute pen. 
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Op ODDWORLD, is de één z'n brood, de ander z'n t il over te nemen. 
dood. Maar jij zult eerst Abe's onconventionele kracht- Maar jij hebt vooral een brein om 
en moeten gebruiken om z'n karbonade te kunnen het je tegenstanders echt moeilijk te maken ! 
redden. Lal ODDWORLD zit propvol met slecht gedrag en 


hen 


Een van die onconventionele krachten is spraak. prachtige beelden waardoor je in een surrealistische 


Nee echt: Abe kan praten ! Communiceer; Fluit; of G wereld vol spelplezier komt. 


PlayStation 


Schijt. Je kunt krabachtige moordenaars “bezitten” Dus vertrouw in Odd, of wordt lunch ! 
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HEXEN 2 
Om optimaal van Hexen 2 te kunnen 
genieten, is een 3Dfx kaart een must. & 
Maar dan heb je ook een spel om een 
puntje aan te zuigen. 


CONOQUEST EARTH 

We hebben er lang op moeten wach- 
ten maar het is ‘t waard geweest. Con- 
quest Earth is, buiten de sfeervolle 
missies, schitterende graphics en het 
perfecte geluid, eindelijk een spel dat weer 
wat toevoegt aan het real 
time strategy genre. 
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Total Annihila- 
à “tion is weer ty- 


bijschrijven in het rijtje ‘beter 
goed gejat dan slecht bedacht’. 


CLAYFIGHTER 63 1/5 
Karate-outfit uit en de lolbroek aan. 
Zet je maar schrap voor lauwigheid 
van de bovenste plank want deel 63 1/3 
is kleihard de beste Clayfighter tot nu toe. 
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G-POLICE 57 

Het komt wel vaker voor dat fabrikan- 
ten zeggen dat dít spel het beste is 
dat er te koop is in z'n genre. Een en- 
kele keer klopt dat maar meestal niet… 


NIGHTMARE 
CREATURES 

Gordijnen dicht, verlichting uit en 
geluid maximaal want Nightmare 
Creatures is horror in Z'n puurste vorm. 


OVERBOARD 

Hijs de zeilen en trossen los! 
Raadsels, puzzels, shoot'em up actie en 
vooral het originele concept maken _m 
van Overboard een hele dope game. | 


BET CONSTRUCTOR ‚Ir 


Normaal zijn sims volgens Bas zo Mk) 
droog als een Martini in de Sahara 
(shaken not stirred). 

Maar Constructor is net 
even anders… 


HERCULES 
Ga lekker zitten en laat“ 
je meevoeren naar het oude 
Griekenland. Hercules is «€ 
weer zo'n echte Disney 
topper. 


BUSHIDO BLADE 
Zes characters, acht wapens 

en een handvol Oosterse wijs- 
heden zijn de enige ingre- 
diënten van Bushido 
Blade; een spel waar 
de spanning vanaf 
druipt. 


Diegenen die Broken 
Sword 1 een mooi spel vonden, 
zullen genieten van dit tweede 
deel dat met z'n komische dialogen en 
originele verhaal een waardige opvolger 
is geworden. 


PERFECT ASSASSIN IIs 
Geen enkel spel is perfect maar Perfect (Sif 
Assassin komt aardig in de buurt. 5 
Keiharde actie ingebed in een intelligent 
adventure. 
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MYTH opl fe 
Het eerste combat strategy spel waarbij 

het alleen om het vechten draait. Zo hard Mikes 
en bloederig zijn de middeleeuwen nog 

nooit in kaart gebracht! 


KURUSHI 
IQ combineert reactievermogen, 
overzicht en strategie op zeer 
geraffineerde wijze. 

Zwaar verslavend. 


JOINT 
STRIKE 
FIGHTER 
Mooie, snelle, realisti- 
sche, uitgebreide en vooral 
vette aircombat. 


MS FLIGHT > 
SIMULATOR 98 6) É) 
Voor gamers die puur voor het vliegen 


gaan en alles wat daar bij komt kijken, is 
dit spel het neusje van de zalm. 


POWERPLAY 

De PowerPlay rubriek wordt met ingang 
van dit nummer nieuw leven ingeblazen. 
Vanaf nu word je ieder maand op de 
hoogte gehouden van de allerlaatste 
ontwikkelingen op hardware gebied. 
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SNES 
Fifa Soccer ‘97 90 


BEG ROM cj CE 
Hexen 2 28 
Conquest Earth 30 
Total Annihilation 32 
Shadow Warrior 39 
Constructor 

Close Combat 2 

Dark Forces 2 
Rayman Designer 
Warlords 3 

Worms 2 

Broken Sword 2 
Perfect Assassin 

Myth 

7Th Legion 

Joint Strike Fighter 
MS Flight Simulator 98 
Mass Destruction 
Resident Evil 

Roland Garros 

Takeru 

GT Racing ‘97 

688i Hunter Killer 
Animal 

Duckman 
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PLAYSTATION 
G-Police 

Nightmare Creatures 
Ace Combat 2 
Overboard 

All Star Soccer 
Hercules 

Bushido Blade 

Zero Divide 2 

Broken Sword 2 
Kurushi 

Namco Museum Pieces 5 
Wargods 

Rapid Racer 


3D Kaleidoscope 
Real Bout Fatal Fury 
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SATURN 
Resident Evil 
Discworld 2 
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NINTENDO 64 
Clayfighter 63 1/3 
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Dit jaar staat de CD 
het teken van Internet. 
We vertellen je niet al- 
leen hoe je op Inte 


fen op het net, 
IRC, FTP en andere 
pische Internet-terme 
Uiteraard krijg je c 
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allerlaatste versies va 
Netscape Commun 
tor en Internet 
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pleet zijn zonder 
een fikse lading speel- 
bare demo’s van de 
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prestaties mag ver- 
wachten voor video, in- 
ternet, dvd (digital ver- 
satile disc), muziek, 
desktop-applicaties en 
— natuurlijk — 3D 
games. 


Intel's Pentium Il zorgt 
voor de allersnelste 
personal computers ter 
wereld. Ze zijn er in 
drie uitvoeringen: 233, 
266 en 300 MHz. Het 


zal je niet verbazen dat 
met een Pentium Il (in- 
clusief MMX) aan 
boord (die er met z'n 
catridge uiterlijk heel 
anders uitziet dan alle 


Als alles goed gaat (je weet het nooit met die 
spellenmakers) presenteren wij jullie volgende maand 
Lara Croft in volle glorie met een uitgebreide (p)review 

van Tomb Raider 2. 


Bij wijze van voorproef- 
je, volgt hier al vast 
een ultra kort verslag 
van een zeer exclusie- 
ve bèta-versie waar de 
redactie 
van Power 
Unlimited 
kort geleden 
de hand op wist 
te leggen. 


GROTERE 

LEVELS 

Al na tien minuten spe- 

len waren wij over- 
tuigd: Tomb Raider 2 
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PC's met een Pentium |l 
processor rte koop zijn. 
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Niet alleen de snelheid 
van de gameplay zal er 
in die games op een 
Pentium Il sterk op 
vooruitgaan, ook wor- 
den de graphics mooi- 
er en realistischer, 
videotoepassingen en 
on-line gaming nog 
aantrekkelijker. 


De eerste consumen- 

ten PC's in deze nieu- 

we serie zullen nog re- 
latief aan de dure kant 
zijn maar in de maan- 

den daarna snel in 


PENTIUM Il VOOR KERSTMIS 


Verwacht geen specta- 
culaire vernieuwingen 
met betrekking tot de 
graphics of gameplay. 
Wel is duidelijk dat de 
levels in deel twee 
aanzienlijk uitgebreider 
zijn dan die van z'n 
voorganger. 

Ze bevatten bijvoor- 
beeld veel meer varia- 
tie (binnen, buiten, on- 
derwater, kleurrijker) 
en hebben namen als 
The Great Wall, Veni- 
ce, Opera House, Un- 
der Water, Keel, Living 
Quarters, Catacombs 
en Ice Cave. 
Natuurlijk zijn er meer 
en andere tegenstan- 
ders en wapens (M16, 
Pistols, Automatic 
Pistols, Harpoons, 
Flares, Uzi's, Shot- 
guns en Grenade 


Launchers) beschik- 
baar. 

Grappig is ook dat La- 
ra zich per level of situ- 
atie in steeds een an- 
dere outfit toont. Nee, 


pir genie. 


prijs dalen. Over niet al 
te lange tijd kun je in 
de Power Play-rubriek 
een test verwachten 
van enkele Pentium |l 
multimedia PC's. 


heren, er is nog geen 
nude-patch beschik- 
baar. Lara fan? Reser- 
veer nu vast de volgen- 
de Power Unlimited 
van december. 


pr 


Er sijpelen steeds meer geruchten door tot 
de PU-redactie over een nieuwe grafische 


technologie die schokgolven door de 
videogames industrie zal veroorzaken. 


VM Labs is een 
Amerikaans bedrijf dat 
werkt aan geavanceer- 
de games-gerelateer- 
de Silicon-technologie 
waarvan wordt gezegd 
dat ze zich aan het ui- 
terste randje van real- 
time visualisatie bevin- 
den. Hoewel hier nog 
geen hard bewijs voor 
is gevonden, vermoe- 
den wij op de redactie 
dat ze met een project 
bezig zijn waar twee 
van de meest getalen- 
teerde en ervaren chip- 
ontwerpers aan wer- 
ken, namelijk hardwa- 
re-goeroe Richard 
Miller en techno-hippie 
Jeff Minter. 

Miller ontwierp al de 
technologie voor de 
baanbrekende chip 
voor de ZX Spectrum 
van Sinclair in de vroe- 
ge tachtiger jaren en 
werd later hoofd Re- 
search & Development 
voor Atari. Minter is be- 
kend van vele games. 


Het project heeft de 
mysterieuze naam 
Project X en het druipt 
van de geheimzinnig- 
heid. Onderschepte e- 
mailtjes van Minter 
suggereren een tech- 
nologische doorbraak: 
“Ik ben begonnen met 
het onderzoeken van 
duizelingwekkende 
nieuwe technologieën 
en de mogelijkheden 
blijven me verbazen. 
Het potentieel voor al- 
goritmische graphics 
op dit ding is niet te be- 
schrijven. Ik wist onge- 
veer wat ik kon ver- 
wachten maar dit gaat 
er ver, ver voorbij. X is 
prachtig, niets minder 
dan dat”. 

Minter is dan een zwe- 
verige hippie maar als 
je kijkt wat die twee 
jongens in het verleden 
al hebben gepresteerd 
dan moeten we dit be- 
richt serieus nemen. 
Als er meer bekend 
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wordt over project X 
dan is dit de plek waar 
je het als eerste zal 
kunnen lezen. Stay tu- 
ned! 


De oorlog tussen 
de videokaart-fabrikan- 
ten is nog niet afgelo- 
pen. Nieuwe chipsets 
worden bijna wekelijks 
aangekondigd en de 
prijzen blijven dalen. 
De grootste twee partij- 
en lijken het wel recht- 
streeks op elkaar ge- 
munt te hebben. 


Pe 


Videologic, de produ- 
cent van de PCX1 en 
PCX2 boards biedt ei- 
genaars van 3Dfx 
chipsets, de Orchid 
Righteous 3D en de 
Diamond Monster 3D 


de mogelijkheid om te 
‘upgraden’ naar de 
concurrent voor lage 
prijzen. Daardoor komt 
er ook steeds meer 
aandacht voor goede 
benchmarks tests voor 
de chipsets. 

De huidige bench- 
mark, genaamd Win- 
Bench 3D, geeft geen 
realistische weergave 
van de snelheid die je 
in de games terug ziet, 
vooral niet als de nieu- 
we super-wide-band- 
width AGP technolo- 
gie van Intel massaal 
geïmplementeerd gaat 
worden. 

Met deze technologie 
is het mogelijk de inter- 
ne systeem-RAM van 
een computer te ge- 
bruiken voor texture- 
memory, wat de 3D 
snelheid weer zal op- 
voeren. Met een PC 
die 32 megabyte intern 
heeft, kan door gebruik 
van de super-wide- 
bandwith AGP techno- 
logie extreme hi-res 
texturing worden toe- 
gepast met nog sterke- 
re polygon-pushing. 
Volgens Intel kunnen 1 
miljoen textured poly- 
gons per seconde wor- 
den gehaald (25 pixel 
triangles). 


De manier waarop de 
kaarten gebruik maken 
van deze technologie 
resulteert in variabele 
snelheden, waardoor 
de chipsets moeilijk 
onafhankelijk te testen 
zijn. 

Op de Siggraph 
beurs in Amerika was 
veel aandacht voor 
Full Motion Video 
(FMV). Daar werd dui- 
delijk dat de adventu- 
re-games die daarvan 
gebruik gaan maken, 
aan het begin staan 
van een revolutie, zelfs 
als de games recht- 
streeks via Internet 
worden gespeeld. 
Techwatchers daar 
verwachten dat binnen 
afzienbare tijd de PC's 
de kracht zullen heb- 
ben van een Silicon 
Graphics (SGI) Onyx 
met ongeveer 200 Gi- 
gabyte aan harddisk 
ruimte. Op het gebied 
van video kun je dan 
video afspelen met de 
kwaliteit van DVCPRO, 
zeg maar een com- 
pressie van 4:1:1 of 
4:2:2 MPEG. Daardoor 
kun je, zelfs als je een 
ISDN kwaliteit Internet- 
verbinding hebt, live 
FMV video vanaf Inter- 
net spelen. 


***CLAY FIGHTER : * * 


"Clayfighter 63 1/3 looks terrific.… and has more variety than any 
other N64 fighting game." Nintendo Power 


e Een klassieke beat ‘em-up game, nu verkrijgbaar voor Nintendo 64° 
e Met unieke breakthrough backgrounds: als je iemand uit het 

raam gooit, gaat het gevecht buiten gewoon door! 
e Veel nieuwe kleifiguren die elk gespecialiseerd zijn in een 

bepaalde vechttechniek 


e Het grappigste vechtspel ooit gemaakt! 


Marketed and distributed by Bomico Entertainment Software Benelux B.V. 


© Interplay Productions. All rights reserved. Clayfighter 63 1/3 and Interplay are trademarks of Interplay Productions. All rights reserved. Nintendo, Nintendo 64, 
3-D'N' are trademarks of Nintendo of America Inc All rinhte reeerved All nther eanvrinhte and tradamarke ara tha nranartu of thair roonantiun mumarn 


WESITWOULD 
nd LOE 
FLxAYS TATON 


AA ZA 


In het Noordhollandse 
Westwoud zijn ze 
sinds een maand hele- 
maal verslingerd aan 
PlayStation-games? 
Waarom? Niet omdat 
hun lokale held Gerwin 
Broers de eerste prijs 
in de Lara Corft-teken- 
wedstrijd heeft gewon- 
nen (zie de vorige PU), 
maar wel omdat 
zijn jongere broer 
Jeroen snel de 
machine heeft 


Het bezoek aan UBI- 
Soft begon met een 
rondleiding door de gi- 
gantische produktie 
headquarters van UBI. 
Ze zijn daar bijvoor- 
beeld bezig aan nieu- 
we tracks voor Pod, die 
er zeker indrukwek- 
kend uitzien. Groter en 
meer details. 

Andere programmeurs 
en ontwerpers waren 
in de weer met nieu- 
wigheidjes rond hun 
mascotte Rayman (zie 
de review van Rayman 
Designer in deze PU) 
en anderen legden de 
laatste hand aan World 
Football ‘98, dat vol- 


G BERGER 


ingepikt en vervolgens als zijn 
vriendjes uit de buurt (en dat zijn er 
een hoop) heeft uitgenodigd. 

Als dat maar geen familievetes 


oplevert! 


gende maand op PC 
moet komen. 


RENAULT 

Oké, ik was onder de 
indruk, maar ik wilde 
natuurlijk F1 zien! Dat 
mocht, maar eerst 
moesten we naar de 
Champs d'Elyssee 
want daar zit het 
hoofdkantoor van Re- 
nault, waar UBI-Soft 
voor dit spel mee heeft 
samengewerkt. Re- 
nault is namelijk een 
van de grote spelers in 
het F1 circuit met zo 
ongeveer de beste mo- 
toren die er gemaakt 
worden. 


Mensen van Renault, 
inclusief echte Formu- 
le 1 testdrivers, heb- 
ben het spel tot in de 
puntjes getest en die- 
gene die ik heb ge- 
sproken, waaronder de 
chief mechanic van 
topcoureur Alesi, wa- 
ren onder de indruk 
van het realisme dat 
F1 R.S. uitstraalde. 


SLIPPER- 
TIES 

Ik moet ook zeggen 
dat, met de opstelling 
die daar stond, het ab- 
soluut heel echt aan- 
voelde. Slippen gaat 
nooit te vroeg maar 
komt op het moment 
waarop je ook een slip 
verwacht en met een 
beetje ervaring kan je 
hem op de juiste ma- 
nier uit zijn slip halen. 
Het meest overtuigend 
vond ik het feit dat een 
van de testdrivers, die 
op mijn verzoek voor 
het eerst achter het 
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Vorige maand was Bom DfÓb-Soft in Pans om te kijken naar hun nieuwste PC-game, F1 Racing Simulabor 
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F1 Racing Simulation 


UBI Soft 
DISTRIBUTEUR: 


Media Connection, 
telefoon 055-5997802 


PC CD-ROM 


Minimaal Pentium 120 met 3D-kaart. 


f 129,95 


Oktober 1997. 


® Graphics van hoge kwaliteit, dankzij 
ondersteuning 3D-kaarten 
® Meer dan dertig verschillende opties 


voor tuning 


wagen 


® Drie moellijkheidslevels 
® Vier verschillende cameraviews 
® Hoge kunstmatige intelligentie 


stuur van de simulatie 
F1 geen zitten, mijn tijd 
met seconden verbe- 
terde. Blijkbaar is erva- 
ring in een echte wa- 
gen genoeg. 
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Het jammere is natuur- 
lijk dat je een behoor- 
lijk vette PC moet heb- 
ben. Vereisten zijn na- 
melijk minimaal een 
Pentium 120 MMX met 
een 3Dfíx kaart of Di- 
rect 3D maar eigenlijk 
moet je toch wel een 
P166 MMX hebben. 
Om echt een goed 
beeld te krijgen van het 
spel, zetten we volgen- 
de maand onze eigen 
Power-testdrivers in de 
riemen. Jullie zijn ge- 
waarschuwd. 
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is isde RE gens geen zin hebben om te testen, 


maken ze weleens een wandelingetje over 


Web. De gamessites vermijden ze dan even, 
wi ie, va it de redactie graag heen? 


BAS 
Star Trek sites natuu 
lijk! Het leuke van de 
Trek sites is dat er zo 
_ontzettend veel va 

elke dag een nieu we 


llemaal gehad heb. En i in de 
tssenijd worden er steeds nieuwe 


enen 


nstraat 
kio heb ik 


Jullie kennen ‘m vast al 
wel, die Maxer. Dit han- 


tr = d jk 
END 
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hoe jong de kids van tegenwoordig 


kan namelijk tekstbe- ar al met een muis om kunnen gaan. open JA 
richten ontvangen en SX En als vader moet je nu eenmaal gen voetbalt bra iker 
werkt echt heel simpel. (N grenzen stellen. tenminste niet meer afgeschopt. k 
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Ach, dat Web... 
zwaar overschat 
vind ik het. Strope- 
rig langzaam en 


daarna wordt het be- N le digitale stede constant gebroken 

richt via de satelliet is bezoeken. Weet connecties. CD- 

doorgezonden naar je URL van de Eft ROM's hebben dat 

Maxer. Het bericht ver- En die nog geen site? men niet dus geef mij die schij! 
schijnt dan in tekst op SC maar. Wordt het trouwens ee 
de Maxer. De Maxer AL DREAS eens tijd voor een nieuwe Power _ 
kost f 199,- inclusief X rules! Ook op het CD-ROM? Ik heb de perfecte ach- _ 
BTW en je betaalt e Die Tamagotchi tergrondmuziek ervoor gevonden. 
geen aansluitings- of Je k niet meer zien, Het is zo goed als klaar. 
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Euh? Geen zin 
te testen? Dan 


voor een van die mer in één zin een 

zeventig apparaten, grappige Maxer-bood- 

moet je het volgende schap voor Power Unli- | 
doen: mited. De bedenkers Sn OS 
Stuur voor 20 novem- van de leukste en 

ber een briefkaart aan meest origineelste zin- 

Power Unlimited, nen krijgen een Maxer 


nkzij de makers van __Maxer Wedstrijd, thuisgestuurd. De uit- 

5 Maxer kan Power Postbus 9805, slag van deze wed- 
Unlimited maar liefst 1006 AM Amsterdam. _ strijd kun je vervolgens 
zeventig gratis Maxers Geef op de briefkaart lezen in de Power Unli- 
verloten. Als jij in aan- behalve je naam, mited van januari (ver- 
merking wilt komen adres en telefoonnum- _ schijnt eind december). 
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Hier volgt een overzicht met de games die in rhis LAY STATION 


de vorige drie nummers de beste cijfers kregen: | 


NINTENDO 64 
GoldenEye 007 (oktober) 

Star Fox 64 (juli/aug) 

Doom 64 (juni) 

War Gods (september) 

Hexen 64 (september) 
Powerful Pro Baseball (juli/aug) 


Fighters Mega Mix (juli/aug) 
Bomberman (juli/aug) 


Oddworld: Abe's Oddysee (oktober) 
Croc (oktober) 

Formula 1 ‘97 (oktober) 

V-Rally (juli/aug) 

Toshinden 3 (oktober) 

Lost World (oktober) 

Time Crisis (september) 

Motor Mash (oktober) 

Street Fighter Ex Alpha Plus (oktober) 
Dracula X (september) 

Nuclear Strike (oktober) 

Wild Arms (oktober) 

Test Drive 4 (oktober) 

Syndicate Wars (oktober) 

VR Baseball ‘97 (oktober) 

Auto Destruct (oktober) 

Roscoe McQueen (oktober) 


PC CD-ROM 

Star Trek Generations (juli/aug) 
Dark Earth (september) 
Dungeon Keeper (september) 
X-Wing vs Tie Fighter (juli/aug) 
Shadow Warrior (juli/aug) 

Little Big Adventure (oktober) 
Starfleet Academy (oktober) 
Lands Of Lore 2 (oktober) 
Meat Puppet (oktober) 

Dragon Lore 2 (juli/aug) 
Feeble Files (oktober) 

Shivers 2 (september) 
Extreme Assault (september) 
Sand Warriors (oktober) 

The Last Express (september) 
Dark Reign (september) 
X-Com Apocalypse (juli/aug) 
The Crow (juli/aug) 

Outpost 2 (september) 
Commanche 3 (september) 
Rebel Moon Rising (september) 
Amber (oktober) 

ProPinball Timeshock (oktober) 
Rising Lands (oktober) 

World Wide Soccer (oktober) 
Guts ‘'n Garters (oktober) 
Beast & Bumpkins (oktober) 
Dark Colony (oktober) 
Waterworld (oktober) 

Premier Manager 97 (september) 
Monopoly (september) 

Moto Racer-(juli/aug) 


last Corps (N64) 
pa Mario 64 (N64) 
Intemational Superstar Soccer 
Wave Race (N64) 
Mario Kart 64 (N64) 
Mario Kart (SNES) 
Worms (Game Boy) 
Warioland (Game Boy) 
Super Soccer (N6 
|E Donkey Kong (Game Boy) 
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(N64) 


Dungeon Keeper 
magda 
dOccer Manager 
X-Wing vs Tie =d 
Little Big Adventure 2 
1 Grand Prix 2 
Red Alert 
F22 Raptor 
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Het beste en meest realistische F1-simulatiespel, erkend door de FIA ! 


Gebaseerd op het seizoen van 1996, bevat F1 Pole Position alte internationale 
Grand Prix-pistes en bekende F1-courreurs uit het FlA-circuit. De weergaloze 
geluidseffecten van motoren, crashes, weersomstandigheden, spinouts, 
slips, en de radiocommunicatie met de pit, gooien u achter het stuur en in 
de race 


"Het is de beste Fl-sim die ik 
tot nu toe gespeeld heb." 
ED - Power Unlimited 


Y 
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Phone: 010-2150500 
Fax: 010-2151222 


LEVENSECHT STRATEGIESPEL 
VIJFTIG SPANNENDE MISSIES 
NETWERKOPTIE VOOR ZES SPELERS 


640 X 480 OF 800 X 600 RESOLUTIE 
65.000 KLEUREN 


SOUNDTRACK MET PERFECTE GELUIDSWEERGAVE 
VOLLEDIG NEDERLANDSTALIG 


cen 


ATR NSTRATEGIC ACTION 
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We schrijven het jaar 2140. Na talrijke oorlogen 

en milieurampen zijn er nog slechts twee wereld- 

machten over; de United Civilized States (UCS), bestaande uit het 
Amerikaanse continent, West-Europa en Noord-Afrika, en de Eurasian 
Dynastie (ED), bestaande uit Oost-Europa en Azië. De veroorzaakte schade 
noodzaakt beide wereldmachten de bevolking te evacueren naar, onlangs 

gebouwde, ondergrondse steden. Australië en grote delen van Afrika zijn slachtoffer 
geworden van, soms decennia lang durende, oorlogen. De gebieden zijn extreem verontreinigd en 
worden niet meer bewoond. De grondstoffen zijn van levensbelang, maar worden schaars. De resterende 
voorraden moeten van het aardoppervlak gedolven worden. Escalerende conflicten tussen de UCS en de ED 
monden uit in een felle en bittere oorlog - de laatste wereldoorlog. Deze allesbeslissende oorlog zal moeten uitmaken 
wie de resterende grondstoffen verovert en uiteindelijk over de wereld zal heersen! Slechts één partij kan winnen. 


Uitgever: DENDA Multimedia B.V. Distributie: 
| Tel: +31-541-570 200 Mind MultiMedia B.V. o.a. verkrijgbaar bij: 
| http://vww.earth.nl Tel: +31-317-422 224 
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De absolute arcade 
trekpleister van het 
moment is 
natuurlijk Tekken 3, 
het derde deel in de 
sage van de familie 
Mishima. 


TEKKEN 
FORCES 

In het eerste deel za- 
gen we hoe de ambiti- 
euze Kazuya zijn vader 
van de troon van het 
Mishima Financial Em- 
pire wipte en in het 
tweede deel konden 
we zien hoe pappa 
Heihachi wraak nam 
en het lam geslagen li- 
chaam van zijn zoon in 
een borrelende vul- 
kaan gooide. 

In dit derde deel staat 
ons uiteraard een 
kleine rematch te 
wachten. Tekken For- 
ces, het zich voor hulp- 
verleners uitgevende 
doodseskader van het 
Mishima Financial Em- 
pire, stuit in midden 
Amerika op de God Of 
Fighting; een duivels 
opperwezen dat zich 
voedt met krachtige 
zielen. 

Heihachi ziet in dit 
monster zijn ticket naar 
leiderschap over de 
wereld en besluit om 
opnieuw het King Of 
lron Fist Tournament te 
organiseren, in de 


hoop dat het mon- 
ster de aantrek- 
kingskracht van zo- 
veel sterke zielen bij 
elkaar niet kan 
weerstaan. 
Uiteraard hebben alle 
characters uit Tekken 3 
opnieuw een geheel 
persoonlijke motivatie 
om mee te doen aan 
het Tournament. 


NAZATEN 

Van een aantal van de 
fighters die in de vorige 
episodes van de partij 
waren, maar die het 
toen niet overleefd 
hebben, zijn nu de na- 
zaten in het spel geko- 
men. 

Zo is daar Julia, de 
geadopteerde dochter 
van wijlen Michelle 
Chang, King Il een 


wees die opgegroeid is 
in het opvanghuis dat 
door King | gerund 
werd, de beer Kuma 
die de zoon is van de 
beer Kuma (verwar- 
rend niet?), Gun Jack 
een nieuwe variant op 
de gesneuvelde mili- 
taire robot Jack en de 


nieuwste 

held Jin Kazama 
de zoon van Kazuya 
Mishima. 


Van de oude garde zijn 


onze vrienden Law, 
Paul Phoenix, Nina 
Williams, Lei Wulong, 
Yoshimitsu en Heiha- 
chi Mishima overge- 
bleven. Maar daar blijft 
het gelukkig niet bij 
want er is een hoop 
vers bloed. 


Zo is daar de 
Braziliaan Eddy 
Gordo die de 
vechtkunst Capoeira 
introduceert op het 
King Of Iron Fist Tour- 
nament, het straat- 
schoffie Hwoarang, de 
zombie Brain Fury 
(die tijdens zijn leven 
een corrupte politie- 
agent was), het tiener 
meisje Ling Xiaoyu 
die verdacht veel op 
Jun uit Tekken 2 lijkt, 
de eikenhouten oefen- 
dummie Mokujin die 
de vechtstijlen van alle 
characters combineert 
en de opperslechterik 
Ogre oftewel de God 
Of Fighting. 


SMERIG 
GOED 
Een grote hoe- 
veelheid nieuwe 
characters en 
een leuke ver- 
haallijn zijn 
natuurlijk nooit een ga- 
rantie voor een goed 
spel maar in het geval 
van Tekken 3 weet je 
natuurlijk dat het wel 
snor zit. De gameplay 
en de graphics zijn 
zelfs met zulke enorme 
sprongen vooruit ge- 
gaan dat het bijna een 
heel nieuw spel is ge- 
worden. 
Er gonzen geruchten 
dat wanneer Tekken 3 
voor de Playstation uit- 
komt, je er een apart 
apparaatje bij moet ko- 
pen omdat de PlaySta- 
tion al die vette grap- 
hics en acties 
gewoonweg niet aan- 
kan. Laten we hopen 
dat dit soort onzin ons 
bespaard blijft want dat 
zou eigenlijk beteke- 
nen dat de PlayStation 
al op zijn retour is. 
Maar goed het belang- 
rijkste is dat we bin- 
nenkort in onze eigen 
huiskamer kunnen ge- 
nieten van Tekken 3. 
En al zou je er een to- 
taal nieuwe console 
voor moeten aanschaf- 
fen, het is absoluut de 
moeite waard. Gadver- 
damme wat een lekker 
spel! Check ‘t zelf bij je 
favoriete arcade. 
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Jean Claude, Mickey Rourke en Dennis Rodman in één film. 
Dat moet wel spektakel worden. Toch? 


Het Double Team waar 
de film naar is ge- 
noemd, bestaat uit Van 
Damme en Rodman. 
De eerste is agent bij 
een anti-terreur organi- 
satie, de tweede een 
van de vaste wapen- 
handelaars van de 
CIA. Mickey Rourke is 
de grote boze boef, 
Stavros, die een per- 
soonlijk vendetta met 
Van Damme heeft uit 
te vechten. 

Denk daar een flink 
aantal explosies, Ja- 
mes Bond-achtige 
slimmigheidjes en mar- 
tial arts vechtscènes bij 
en je hebt Double 
Team. 


NIET HELE- 
MAAL 

Op zich dus materiaal 
genoeg om een leuke, 
snelle actiefilm mee te 


maken, maar toch lukt 
dat niet helemaal. Jean 
Claude blijft zichzelf, 
welke rol hij ook speelt 
en datzelfde geldt voor 
de broeierig acterende 
en fluisterende Mickey 
Rourke (hoewel de rol 
van bad quy beter bij 
hem past dan alle an- 
dere rollen die hij ge- 
speeld heeft). 

En Dennis Rodman 
speelt een extrava- 
gante basketballer, die 
speelt dat hij een wa- 
penhandelaar is, inclu- 
sief neusringen en een 
andere haarkleur voor 
elke nieuwe scène. 
Dat is allemaal best 
geinig, maar daardoor 
wordt het erg moeilijk 
om de film serieus te 
nemen, laat staan dat 
je op het puntje van je 
stoel gaat zitten. 


WHAT YOU 
WAITING FOR... 


CHRISTMAS? 
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IENUKEN: TOTAL MELTDOWNM EBR? 30 REALMS LNTERTAINMENT, INC. ALL RIGHTS RESERVED PURUISHE 
TRADEMARK AND THE GT LOGO IS A A REO TRADEMARK OF GT INTERACTIVE SOFTWARE CORP AL 
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Er werd van de makers van Heretic en 
Hexen natuurlijk al verwacht dat ze met 
een vervolg kwamen. En dat is niet 
makkelijk met al die andere grote jongens 
op de markt. Het moest dus iets speciaals 
worden. 


Dacht je na Hexen uit- 
gespeeld te hebben, 
eindelijk verlost te zijn 


proberen zich staande 
te houden in een we- 
reld die geregeerd 
wordt door duistere 
krachten. 

Jij, als speler, hebt ja- 
ren gewacht om terug 
te slaan en nu is je tijd 


De Dood, Honger, De 
Pest en Oorlog staan 
al op je te wachten. 
Maar zij zijn niet de 
enigen die je op je weg 
ontmoet. Heel wat 
Knight Archers zullen 
je proberen tegen te 
houden. Deze kruis- 
boog schietende rid- 
ders zijn niet moeilijk 
om af te maken, maar 
ze zijn wel overal. 
Fallen Angels zijn en- 
gelen die ooit aan de 
kant van het Licht 
vochten. Ze zijn nu sla- 
ven van Eidolon en zul- 
len alles doen om hem 
te beschermen. Er lo- 
pen ook drie verschil- 
lende soorten Golems 
rond. Deze stenen, 


spreuken geven hen 
de mogelijkheid om 
zichzelf te teleporteren 
in geval van nood en 
spinnen voor zich te la- 
ten vechten. Die spin- 
nen kom je op de 
meest onverwachte 
plaatsen tegen. Ze ko- 
men over de grond 
aangeslopen of han- 
gen ergens rustig in 
een hoekje te wachten 
tot jij voorbij komt. Ze 
zijn misschien wel 
klein, maar dat maakt 
ze moeilijk om te zien 
en nog moeilijker om te 
doden. 


EXPERIENCE 
SYSTEM 
Gelukkig voor jou ga je 


hart en nieren, niet 
meer en niet minder, 
Assasin is een vrouwe- 
lijke huurmoordenaar 
die niet echt te vertrou- 
wen is. Crusader is 
een monnik die vooral 
zichzelf verdedigd, het 
is geen man van de 
aanval. Necromancer, 
de tovenaar, beheerst 
de zwartste magie en 
hij zal niet twijfelen om 
die te gebruiken. Ze 
hebben ieder vier ver- 
schillende wapens, die 
je net als in Hexen kunt 
upgraden door het vin- 
den van de Tome of 
Power. 

Net als z'n voorgan- 
gers heeft Hexen 2 
een RPG tintje. Zo kun 


rience System. Hoe 
meer doden je maakt, 
hoe groter je krachten 
en beter de items zijn 
die je verzamelt. 

Een item dat de moeite 
van het vinden waard 
is, is de zogeheten 
Seal of the Ovinoman- 
cer. Hiermee kun je je 
tegenstanders in een 
schaap veranderen en 
met je blote handen 
aan puin slaan. 

Als je genoeg Expe- 
rience punten hebt, 
kun je trouwens extra 
krachten opdoen, zoals 
je in de schaduw ver- 
stoppen en in de rug 
aanvallen. Ook zijn er 
weer de nodige puz- 
zels die opgelost moe- 


van die rottige Serpent gekomen. Maaromhet bronzen of ijzeren vaag niet alleen op pad. Vier je onder andere je skills ten worden. 
Riders, blijkt dat de uiteindelijk tegen Eido- menselijke wezens characters staan ertot uitbreiden door het zo- 
derde SR Eidolon, de lon op te kunnen ne- slaan ieder op hun ei- je beschikking, name- geheten Expe- Le 
legers van de andere men, moet je eerst de gen manier toe. lijk Palladin, Assassin, - 
twee, D'Sparil en Ko- ruiters van de Apoca- Skull Wizards hebben Crusader en Necro- 
rax, heeft samenge- lypse verslaan. Ergens hun menselijkheid in- mancer. 
voegd met die van in de meer dan 30 le- geruild voor oneindige __Palladin is een a 5 » 
hem. vels kom je deze vier krachten. Oude tover- vechter in 
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PROBLEEM- 
PJE 

De omgeving waar je 
doorheen loopt is er 


een stuk mooier op ge- 


worden. Omdat je nu 


niet altijd door donkere 


gangen struint maar 
ook op open plekken 
rondloopt, ziet alles er 


een stuk lichter uit. Dat 
maakt het er overigens 


niet minder angstaan- 
jagend op. 

De engine van Hexen 

2 is de Quake engine 
„ met een paar extra’s, 
die je ook terug zult 


vinden in de Quake 


$ 2 engine. Zo kom 

je nu allerlei rond- 

draaiende voor- 
werpen tegen 


' ” zoals deuren, 


rf Het ziet er creepy uit maar 


ík woet híer toch ech 


Gar 


Cn 


JN 


windmolens, raderen 
en muren. Ook krijg je 
nu met doorzichtige vij- 
anden, voorwerpen en 
lichtbundels te maken. 
Het weer werkt even- 
eens niet altijd mee; 
aardbevingen en re- 
genbuien liggen op je 
te wachten. 
Er is echter een pro- 
bleem. Al dit moois valt 
in de praktijk een 
beetje tegen als je 
geen 3Dfx kaart hebt. 
Speel je zonder dan 
ziet het er allemaal wel 
aardig uit, maar niet 
spectaculair. Met zo'n 
kaart is het echter een 
lust voor het oog. Ik 
denk dat Hexen 2 hier- 
mee een trend zet en 
dat de meeste games 
zwaar gaan leunen 
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op 3Dfx kaarten. Waar- 
schijnlijk zullen we er 
dus uiteindelijk alle- 
maal aan moeten gelo- 
ven en zo'n kaart aan- 
schaffen. Hoewel het 
een uitgave van een 
paar honderd gulden 
is, loont het wel steeds 
meer de moeite. 


DEUREN EN 
MUREN 

Het spelen zelf gaat 
voortreffelijk, hoewel ik 
nog wat moeite heb 
met de RPG kant van 
dit spel. Ik verzamelde 
van alles, maar heb 
nog geen echt idee wat 
ik er precies mee 
moet. 

Het knokken daarente- 
gen gaat soepeltjes. Ik 
begon in een soort tuin 


t naar bínnen. 
re 


Je hebt geen tijd om van de 


waar grafzerken ston- 
den en omdat ik nie- 
mand zag, gaf ik er 
maar een klap tegen. 
Tot mijn grote genoe- 
gen gingen ze nog stuk 
ook. lets verder stond 
een groot beeld en 
enigszins overmoedig 
geworden begon ik ook 
hierop te beuken. En 
jawel hoor ook die 
sloeg ik aan stukken. 
Het is dus raadzaam 
op zoveel mogelijk din- 
gen te meppen of te 
schieten, wie weet wat 
je allemaal tegenkomt. 
Ook sommige deuren 
en muren willen na een 
paar goed gerichte 
schoten of klappen wel 
aan de kant. Veel door- 
gangen zijn echter al- 
leen te vinden als je 
bepaalde hendels om- 
zet of knoppen indrukt. 
Nu zijn die niet altijd 
makkelijk te vinden dus 


SE 
prachtige architectuur te genieten. 
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zul je goed moeten 
zoeken. 

In ieder level kom je te- 
leports tegen, die eruit 
zien als een bundel 
licht, en je naar andere 
delen van het level 
brengen. 

De tegenstanders zijn 


geen hersendode zom- 


bies zoals in Heretic. 
Nee, deze jongens we- 
ten je te vinden en ma- 
ken je het bijzonder 
moeilijk. Maar er is ook 
plaats voor humor. Zo 
kom je hier en daar de 
al eerder genoemde 
schapen tegen en kun 
je gebruikmaken van 
een katapult. Met dat 
ding kun je jezelf, een 
schaap of (in de death- 
match) een ander over 
een muur schieten. 
Natuurlijk kun je Hexen 
2 on-line kunnen spe- 
len en naar wat ik heb 
gehoord, beloven de 
deathmatches nog een 
hoop extra's. 

Alles bij elkaar heeft 
Hexen 2 alle ingrediën- 
ten om zich een 
plaatsje te verschaffen 
tussen de grote jon- 
gens. 
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RPG deel is te 
ingewikkeld voor mij 
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Hexen 2 is inderdaad 
speciaal geworden. 
Houd er wel reke- 
ning mee dat je een 
3Dfx kaart nodig 
hebt om er optimaal 


« van te kunnen 
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SCEPSIS 
He, hè, dat werd 
tijd! Na 26 media kits 
(CD-Rom's vol demo's 
en plaatjes), 45 tele- 
foontjes en 66 faxen 
naar Eidos, kwam dan 
eindelijk Conquest 
Earth binnen op de re- 
dactie. Het spel dat alle 
real time strategy ga- 
mes zou moeten gaan 
overtreffen. Het spel 
ook, dat keer op keer 
werd uitgesteld en al in 
juni(!) in de winkels 
had moeten liggen. 
De onrust omtrent CE 
groeide en PU maar 


wachten, en 
wachten en wach- 

ten tot het bewuste 
postpakketje aan- 
kwam. Het is dus niet 
zo vreemd dat ik met 
een mengeling van 
scepsis en nieuwsgie- 
righeid aan het testen 
van CE begon. 


WRAAK 

Maar mijn twijfel ver- 
dween al snel toen ik 
CE opstartte. De ver- 
bluffende introfilm, 
waarbij ik me in een 
soort Independence 
Day wereld waande, 
vertelt het achtergrond- 
verhaal van het spel. 
In 1995 stuurde de 
Aarde een sonde, 
genaamd Galileo, 
naar Jupiter om infor- 
matie te vergaren 
over deze gasvor- 
mige planeet. On- 
der het mom van 

de naar kennis 
hunkerende we- 
tenschap wilde 

men op Aarde 


ee df 
ge 
wanee snid El, 


Pr 


zoveel mogelijk over 
Jupiter te weten ko- 
men. 
Het harde voorwerp 
drong de atmosfeer 
binnen en de levende, 
gasvormige wezens op 
Jupiter, die tot dan toe 
onbekend waren voor 
de mensheid, zagen 
het gevaarte op zich 
afkomen. 
De sonde had, per 
abuis, ook een minus- 
cule‚ maar voor de Jo- 
vians (zo heten de be- 
woners van Jupiter) 
zeer gevaarlijk, virus 
aan boord, waardoor 
binnen 16 uur 85 % 
van de totale bevolking 
EN op Jupiter werd uitge- 
<roeid. 
‚De Jovians waren na- 
tuurlijk super pissig en 
zonnen op wraak. Er 
1 \ werd een giganti- 
sche troepenmacht 
_ op poten gezet en 
_ naar de Aarde ge- 
stuurd. 


ARCADE VS 
STRATEGIE 
Dat was het filmpje. 
Maar hoe is het spel? 
Wel, real time strategy- 
en Sci-Fi fans; dat zit 
absoluut goed. Let's 
cut the cake. 


Als het spel begint kun 


je kiezen welke kant je 
wilt spelen. De aliens 
of de humans. Ik was 
het een beetje zat om 
altijd maar die Aarde te 
redden, dus koos ik de 
Jovians. Daarna kun je 
kiezen of je Campaign 
mode of Arcade mode 
wilt spelen. 

In Arcade speel je de 
ene na de andere mis- 
sie waarbij je steeds 
meer wapens/gebou- 
wen/troepen tot je be- 
schikking krijgt. Je 
speelt alle missies uit 
totdat je uiteindelijk de 
Aarde hebt verslagen 
dan wel gered hebt uit 
de klauwen van de Jo- 
vians. Overigens bete- 
kent deze mode niet 
dat je geen strategisch 
inzicht hoeft te hebben. 
Vele missies zul je 
doordacht moeten spe- 
len en het houdt niet 
op bij enkel troepen 
opbouwen en de vijand 
vernietigen. 

De Campaign mode is 
duidelijk strategischer 
van aard, omdat je als 
speler veel meer moet 
beslissen en plannen. 


Yeah gure! 


D) 
Í We come ín peace, 


Je be- 
paalt welke 
voertuigen je 
het eerst gaat onder- 
zoeken en waar op 
Aarde je wilt gaan 
vechten. Je moet ob- 
serveren en je bedie- 
nen van schermen vol 
cijfers, tabellen en ge- 
gevens. Deze mode 
heb ik een uurtje ge- 
speeld maar toen had 
ik nog geen kogel ge- 
zien. Tijd voor actie, tijd 
voor de Arcade! 


MORPHING 
Zoals gezegd koos ik 
de Jovians. Dit zijn 
overigens zeer coole 
dudes, die een harnas 
van Silicum dragen ter 
bescherming tegen de 
voor hen giftige zuur- 
stof. 

In principe maakt het 
niet uit welke kant je 
kiest, beide partijen 
hebben hun sterke en 
minder sterke wapens, 
toch is het spelen met 
de Jovians leuker. Al- 
lereerst omdat ze de 
mogelijkheid tot ‘morp- 
hing’ hebben. Hierdoor 
kunnen ze bijna perfect 
de vorm en kleur van 
hun omgeving aanne- 


Er 2m 
7 men. Als 
” erduseen 
paar niets ver- 
moedende 
humans 
langslopen 
en je hebt 
net een 
paar Jovians 
in stenen laten 
morphen, is dat 
de uitgelezen moge- 
lijkheid voor een hin- 
derlaag of een verras- 
singsaanval. Maar er is 
meer. Je kunt bijvoor- 
beeld ook vijf Jovians 
samen in één tank la- 
ten morphen. Erg han- 
dig als er een groepje 
schietgrage humans 
om een bataljon Jo- 
vians heen staat. 
Daarnaast kunnen de 
aliens zich ook nog be- 
dienen van een Preda- 
tor schild waardoor ze, 
net als in de film Pre- 
dator, bijna helemaal 
onzichtbaar worden en 
ongezien de vijand 
kunnen afslachten. 
De leukste optie vind ik 
echter om een Walker 
(een ‘gewone’ grond- 
soldaat van de Jo- 
vians) te laten morp- 
hen in een human, 
waarbij deze dus een- 
voudig de vijandelijke 
basis in kan lopen zon- 
der opgemerkt te wor- 
den. 


MODES 

Beide partijen hebben 
een aantal modes die 
ze op hun spelers los 
kunnen laten. Je units 
staan standaard in de 
Guard-mode. Hoef ik 
niet uit te leggen, toch? 
Kies je voor de Ram- 
page mode dan zullen 


je units, ongeacht of ze 
nu sterker zijn of niet, 
de vijand altijd als 
bloeddorstige fanaten 
aanvallen. 

Verder heb je nog 
Seek & Destroy (speci- 
fieke doelen vernieti- 
gen), Hunt (bepaalde 
vijandelijke eenheden 
opjagen tot de dood 
erop volgt; erg leuk als 
Jovians met het Preda- 
tor schild), Escort (het 
escorteren/bewaken 
van bepaalde eenhe- 
den) en Patrol (tussen 
twee aangegeven pun- 
ten wachtlopen). 

Door middel van drie 
schermen, rechts in je 
hoofdscherm, kun je 
bepaalde troepen en 
acties volgen en/of een 
overzicht houden van 
de verschillende ge- 
vechten die her en der 
plaatsvinden. 

Een aardige optie is 
dat je, tijdens het spe- 
len, zelf controle kunt 
nemen over bijvoor- 
beeld een tank. Deze 
tank kun je nu met pijl- 
tjestoetsen bedienen 
en op eigen houtje la- 
ten schieten en rondrij- 
den terwijl de rest van 
je unit de door jouw 
bepaalde opdrachten 
aan het uitvoeren is. 
Een in-game arcade 
optie, dus! 


FRAAI 

Zo gelikt als het intro al 
was, zo verbluffend zijn 
de graphics van de 
rest van het spel. De 
troepen en voertuigen 
zijn absurd gedetail- 
leerd. Alles is zeer fraai 
vormgegeven in een 
palet van meer dan 
65.000 kleuren. Genie- 
ten dus van de inter- 
face, de missions- 
screens, de enorme 
explosies, de nachte- 
lijke missies, de scha- 
duwvorming etcetera. 
Bij de Jovians over- 
heersen de kleuren 
paars en rood, die je 
dan ook steeds weer 
terug zult zien. En ook 
als je inzoomt en uit- 
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zoomt (weer een van 
die handige opties die 
CE rijk is) waarbij je 
een schitterend over- 
zicht van het gevecht 
krijgt. blijft het detail 
groot. 

Deze visuele hoog- 
standjes zijn gelukkig 
geen masker waarach- 
ter zich een beperkte 
gameplay verbergt. 
Want die is, zoals je 
wel hebt kunnen lezen, 
uitgebreid, afwisselend 
en vet! 

Ik hoop voor iedereen 
dat CE nu ook snel in 
de winkel zal liggen. 
Laat de Jovians maar 
komen! 


en je sle 
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Km ene 
„De brokstukken vliegen 


terlijk om de etn Les 8E _ Moet je een spel dat het niet zo nauw 
Bk neemt met de factor originaliteit bij 
5 À Se voorbaat afschrijven? Of gaat het 
uiteindelijk toch om de gameplay? 
Het antwoord volgtnu. 


Et / 
ze Je Te weínís afweergeschut, jochie! 


Eik heb je voor het eerst gekilled, & 


zoe 


Min ae rukken 
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>! Bouw een vliegveld boven op 
eed Een herg. Dat is veiliger en 
NN da doelmatiger. 


K_ Plaats rondom je basis altijd 
É, een aantal tanks op heuvels. 


scan hr gaat mijn roefturij staten ver! 
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HELP 
Aaaaaarghhhh! Nee, 


niet weer. Niet weer 
een real time strategy 
game volgens het in- 
middels tot op de bo- 
dem leeggedronken 
concept ‘bouw-een-ba- 
sis, resources-winnen,; 
stel-een-troepen- 
macht-samen, vernie- 
tig-de-vijand’. Help! Ik 
kan er niet meer tegen. 
Ik doe het niet meer. Ik 
vertik het! 

Wat? Dit is mijn werk? 


y eerst maar eens goed 


naar het spel? Humpf. 
Grumbl. Oké, oké, ik 
ga al aan de slag. 


_ORIGINALI- 


TEIT? 

Het verhaal rond TA is 
weer van hetzelfde la- 
ken een pak. In de 


_verre toekomst zijn 


twee partijen met el- 
kaar slaags geraakt. 
Door een gigantische 
technologische kennis 
kan men enorme, ge- 
avanceerde wapens en 
robots bouwen en die 
vervolgens klonen. 
Mens en machine wor- 
den één en de strijd is 
inmiddels duizenden 
jaren gaande. 

Tot op heden is er nog 
maar een handjevol 
overlevenden over. 
Aan jouw de taak om 
deze eeuwenlange, 
niets ontziende oorlog 
te beslechten met 
maar een middel: de 
totale vernietiging van 


Zi 


de tegenpartij. 

Ja, sorry ik verzin het 
ook niet, maar dit ver- 
haaltje hebben we in- 
middels al 865 keer 
gehoord. En een snelle 
blik doet ook vermoe- 
den wat ik al dacht. Al 
jouw units zijn blauw, 
terwijl die van je tegen- 
stander groen, oranje 
of rood zijn. So much 
for originality. 


5D 

Maar dan. Natuurlijk 
moet je ook weer ener- 
gie winnen, waarmee 
je credits vergaart om 
een basis op te bou- 
wen en troepen klaar 
te stomen voor de aan- 
val. Deze resources 
zijn divers en vragen 
dus verschillende ma- 
nieren van ontginning. 
Er is windenergie, 
zonne-energie, lava en 
metaal dat je omhoog 
moet mijnen. 

‘Hmm, aardige variant’, 
hoor ik mezelf denken. 
Als ik vervolgens de 
slaap vit mijn oog wrijf, 


valle phics me 

ond igenlijk zijn die 
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onbehouwen. Alles in 
het scherm is namelijk 
3D. En dan bedoel ik 
ook alles. Het land- 
schap, de gebouwen, 
de units, de explosies 
en ga zo maar door. 
Elke unit is gerenderd 
in run-time en kan een 
oneindige hoeveelheid 
bewegingen maken. 
De geweren en kanon- 
nen kunnen naar ie- 
dere gewenste hoek 
draaien. 

Echt stunning is het 
landschap, zoveel 
diepte en sfeer is er in 
te herkennen. Als je 
naast een bron van 
lava loopt, krijg je echt 
het gevoel dat het kol- 
kende spul uit je moni- 
tor loopt te borrelen, 
om maar eens iets te 
noemen. 


SPELEN MET 
VUUR 

Dit magnifieke 3D 
landschap brengt 
nogal wat strategische 
opties met zich mee. 
Zo kunnen sommige 
troepen niet over ber- 
gen en heuvels heen 
en moeten dus omrij- 
den of jen, terwijl 
spec oor aan- 
gepast: den dat 
Nii kunnen. 


Kk De bewegingen en de 
k gevechten zijn uiterst 


Een tank boven op een 
berg is een perfecte 
wachtpost om vijanden 
van ver aan te zien ko- 
men en ze met lange- 
afstandsraketten te be- 
schieten. 

Het landschap, bomen, 
bergen, rotsen, rivie- 
ren, speelt ook echt 
een rol in de strijd. Je 
kunt bomen en strui- 
ken in de fik steken, 
die dan ook nog een 
tijdje door blijven bran- 
den voordat ze verast 
zijn. 

En vergeet de elemen- 
ten niet. Als de wind 
gunstig staat, neemt 
André Hazes zijn vlie- 
ger mee maar ik mijn 
vlammenwerper. Stel, 
de wind staat op het 
zuiden en daar bevindt 
zich toevallig een 
groep vijandelijke een- 
heden, dan kun je de 
bomen of struiken die 
daar in dicht de buurt 
staan, in brand laten 
vliegen. Deze zullen de 
vegetatie in hun omge- 
ving aansteken, zodat 
er een ware bosbrand 
ontstaat en je vijand 
wordt uitgerookt of ver- = 
schroeid acht 

Hoezo pyrome 


UNITS 

De units verdienen 
speciale aandacht, So- 
wieso zijn efeen-stuk 
of 150 verschillende _ 
eenheden(!), allemaal 
met andere wapens en 
andere foefjes. 


_ sommige robots of 
mechs als een trans- 


former hun armen naar 
achteren schuiven en 
een paar raketten naar 
voren schuiven, alvo- 
rens tot de aanval over 
te gaan. Dit gaat overi- 
gens gepaard met 
heerlijke mechanische 
geluidjes. 

Tijdens het knallen en 
schieten, vliegen de 
boutjes, moertjes, 
schroefjes en nippel- 
tjes je om de oren, en 
blijven rokende puinho- 
pen achter op het slag- 
veld. 


Je kunt je units ook uit- 
gebreide opdrachten 
geven in de vorm van 
waypoints, waarbij je 
ze van het ene doel 
naar het ander doel 
laat gaan. Of je geeft 
een tank de opdracht 
om, om de beurt, een 
schot te lossen op vijf 
gebouwen, in plaats 
van eerst een gebouw 
helemaal.aan gort te 
schieten. 

De belangrijkste unit is 
Je commander die ook 
in het spel aanwezig is. 
Deze bouwt alles en 
regelt eveneens je 
troepenmacht, maar hij 
kanvook-meevechten. 
Je commander is 
enorm sterk en heeft 
de meest dodelijke wa- 
pens. Echter, alsje 
commander wordtver- 
nietigd door de tegen- 
partij, heb je de missie 
per definitie verloren. 

7 „En, alsof al die 


realistisch. Zo zullen —_— 


nt 


van Cavedog elke 
week nieuwe units op- 
halen en die in je spel 
gebruiken. 


SMOOTH 
Natuurlijk blijft TA ge- 


_ woon een vette C&C 


kloon maar ondanks 
de schitterende 3D, 
blijven de bewegingen 
in TA super soepel en 
het speelt bovendien 
makkelijk weg. 

Met 25 missies aan ie- 
dere kant, de vele 
nieuwe units die je kan 
blijven invoegen en 
een multiplayer optie 
tot tien medespelers, 
denk ik dat TA erg 
hoog zal gaan scoren. 
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oan oo con ht 


spel overhoudt, en 
dat biedt TA in opi- 
tima forma. 
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[3 is eindelijk uit. 64 bits, 17 characters en een 
zullen de komende maanden weer heel wat 

aan houden. Zet je maar schrap voor lauwigheid 

venste plank. Let's get ready to crumble! PA 
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Clayfighter 63 1/3 is 
8 klei de beste 
Clayfighter tot nu 
toe. De graphics zijn 
vetter, de game; 
is beter en er zijn 
lekker veel charac- 
ters. Allemaal zaken 
die van levensbe- 
lang zijn want met 
alleen humor kom je 
er niet. Bij de twee 
vorige Clayfighters 
was het zo dat ze ta- 
melijk snel gingen 
vervelen maar zoals 
het er nu uitziet, zal 
dat met de N64 ver- 
sie niet zo snel ge- 


Sluit je PC aan op een (liefst grote) 
tv en je hebt een digitale bioscoop 

in huis. Revolutionaire DVD technologie 
maakt films, games en 
entertainment tot een 21e eeuwse 
sensatie. 


De definitieve upgrade voor 
3D graphics.Oogverblindend 
realistische beeldkwaliteit 
gecombineerd met 
supersnelle prestaties. 
3D games worden 
nooit meer wat 
ze geweest zijn… 
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‚ Stop de Sound Blaster AWE64 Gold geluidskaart in je PC en je weet 
werkelijk niet wat je meemaakt. Een ongeëvenaarde kwaliteit, dankzij 
allesovertreffende SoundFont samples en E-mu® 3D Positional audio, 
waardoor het geluid plotseling van alle kanten lijkt te komen. Reken maar 
dat computer games met deze geluidskaart een totaal nieuwe dimensie 
krijgen! Muziek maken doe je voortaan ook op professioneel niveau. 

Wil je Sound Blaster AWE64 Gold echt Moeiteloos maak je 64-stemmige composities met een verbluffend realistische 
helemaal tot z'n recht laten komen, WaveTable geluidskwaliteit, die tot voor kort alleen in studio's te vinden was. En wat 


dan neem je dit drieweg speakersysteem. ten slotte heel belangrijk is: de AWE64 serie is compatible met meer applicaties dan wie ook. 
Het beste wat er vandaag voor PC's 


te koop is. 


BLASTER 


Vier upgrades van Creative Labs om elke pc - én jezelf - in 
hogere sferen te brengen. Super compatible, onderling briljant 
werkend en dat allemaal voor méér dan redelijke 
prijzen.Kortom: wat wil je nog meer? 


Ga vandaag nog naar je Creative Labs leverancier 
voor een upgrade van je geluidskaart en ruil je 


originele in*. Voor meer informatie kun je bellen 
naar 0113 230081 of onze web site** bezoeken. 


* Dit aanbod geldt vanaf 1 oktober Ki = A / 
** Nu ook in het Nederlands ' ü k | / 
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THE BOYS IN 
BLUE 

Omdat ik het moest 
doen met een versie 
waarin slechts vier le- 
vels speelklaar waren, 
kan ik mijn uiteindelijke 
oordeel misschien nog 
bijstellen ten opzichte 
van de conclusie die ik 
aan het eind van deze 
preview zal trekken. 
Drastisch zal dat niet 
zijn, omdat ik wel een 
vrij goed beeld van de 
game heb kunnen krij- 


gen. 
G-Police speelt zich er- 
gens in de nabije toe- 
komst af, waar de boys 
in blue het drukker dan 
ooit hebben. Corruptie 
viert hoogtij en er zijn 
nogal wat mensen van 
plan om onze planeet 
goed op te fokken. 

Om de boel nog enigs- 
zins onder controle te 
houden, is er een spe- 
ciaal magnetisch veld 
om de aardbol ge- 
creëerd, zodat terroris- 
ten en andere maniak- 
ken niet sneaky de 
benen kunnen nemen. 
Het is dan ook niet ver- 
wonderlijk dat niet al- 
leen op alle straathoe- 
ken maar ook in de 
lucht, leden van de G- 
Police op patrouille zijn 
om de orde te bewa- 
ren. 

Nou, dat verschilt niet 
eens zoveel van onze 
huidige leefsituatie, af- 
gezien van dat magne- 
tische veld dan 


ë 


Als we de mensen van Psygnosis moeten 
geloven, wordt G-Police een van de beste 
spellen van het jaar. Laten we maar eens 
kijken of we deze praatjes serieus moeten 


TĲD DODEN 
Als commandant Da- 
niels van het Ground 
Team Delta vlieg je in 
een Havoc, een hi-tech 
surveillance- en ge- 
vechtsheli en is het de 
bedoeling dat je de 
boel scherp in de ga- 
ten houdt. 

Aan het begin van elk 
level krijg je te horen 
wat je precieze taak 
zal zijn. Vaak is dit niet 
de enige opdracht die 
je krijgt, aangezien er 
genoeg bullshit plaats- 
vindt in de stad waarin 
jij patrouilleert. 

Soms moet je op ad- 
vies van je meerdere 
een aantal dozen op- 
sporen en scannen om 
te kijken of er illegale 
spullen inzitten, een 
andere keer moet je 
weer een vliegtuig in 
de gaten houden om te 
kijken of de piloot er- 
van snode plannetjes 
heeft. Ach, je moet 
toch wat doen om de 
tijd te doden. 


DE WEG 
KWIJT 

Het echte werk volgt 
echter spoedig, In de 
vier beschikbare levels 
bestonden mijn be- 
langrijkste opdrachten 
uit het uitschakelen 
van Op hol geslagen 


 droids, het uit de lucht 
/ knallen van grote troe- 


liegtui- 
het tijdig voor- 


komen van terroristi- 
sche aanslagen in de 
vele hoge gebouwen 
die deze stad kent. 
Ha, we kunnen de wa- 
pens gaan gebruiken! 
Bommen en granaten, 
raketten en lasers, jij 
noemt het, de Havoc 
heeft het. Het gebied 
waarin je rondvliegt is 
vrij groot en wordt ver- 
bonden door tunnels. 
Maar hoe groot die ge- 
bieden ook zijn, de 
meeste omgevingen 
lijken als twee druppels 
water op elkaar waar- 
door het moeilijk wordt 
om je te oriënteren. 


SAAIE BOEL 
Het feit dat zowel de 

omgevingen als de ac- 
tie weinig variatie kent, 


gaf me een onvoldaan _ 


gevoel over G-Police, 


Dat je zowel in de lucht _ 


als door de straten 
kunt vliegen en 
is aardig, maar dat 
mag niet het enige _ 
punt zjn om een 


tot een topper in zi 
soort. Als een s 
nig afwisseling kent, 
blijft het nu eenmaal 
niet lang boeien. 
Wellicht dat ik na het 
zien van de complete 
versie er iets anders 
tegenaan zal kijken 
maar daar reken ik _ 
eerlijk gezegd niet op. 


En al zin de graphs sl 
en het geluid zeer be- 


hoorlijk, voor mij is het 
niet meer dan een pn 
delmatige game, pa 


al wei — 
B Havoc ín volle gloríe. ” 
be y 


Hoppa, daar gaat er weer een! 


Ik zeí nog Zo, níet fokken met mij! 
 Á 
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Oeps, dat í{ niet mijn linker knipperlicht. 


Led 
al | 


wv Weinig snelheid 
in de game 
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Deze machine ís tójdelf 


PLAY: 
Prijs: f 129,95? Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: Psygnosis 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 
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Psygnosis zegt 
to ed en ik zi 
delmaat. G-Po- 
lice is funny, maar 
heeft sate niet 
if in huis om 
e veeleisende ga- 
mer van tegenwoor- 
dig in zijn stoel ge- 
kluisterd te houden. 
SKATE 


ROWER 
Km 
Omdat de gebieden groot zijn 
en alles erg veel op elkaar 
lijkt, is het zaak om regel- 
matig je map te bekijken. 
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In het zomernummer van dit jaar noemde ik 
de shareware versie van Shadow Warrior 
de beste Duke kloon die ik ooit gezien had. 
Nu heb ik dan de volledige versie, eens zien 
of de rest ook zo godvergeten cool is. 


UITGERUKT 
HART 

Even voor diegene die 
de vorige keer niet 
hebben opgelet, Lo 
Wang is de hoofdper- 
soon in deze 3D 
shoot'em up en hij is 
kaal, getatoeëerd en in 
een bijzonder slecht 
humeur. Normaal vecht 
deze, al wat oudere, 
Ninja voor de hoogst 
biedende. Nu is hij 
echter bezig om uit te 
zoeken wie het op zijn 
leven heeft gemunt. 
Natuurlijk gaat hij niet 
met lege handen op 
pad. Hoewel hij ge- 
schoold is in zo'n 
beetje iedere denkbare 
oosterse vechtsport, 
neemt hij toch het een 
en ander aan high-tech 
wapens mee. 

In de shareware versie 
destijds, had ik niet de 
beschikking over alle 
wapen maar moest ik 
het doen met dingen 
als werpsterren, uzi's, 
zwaarden en shotguns. 
Leuk hoor, maar niet 
heftig genoeg. In de 
volledige versie ma- 
ken ze dat goed met 
een soort energie- 
wapen en het af- 
gerukte hoofd 


ZET 
B rag 


Hoezo karate, « 
geef mij maar een t 
Bme den 


van een van je tegen- 
standers. Dit hoofd 
spuwt vuurballen uit 
die de badguys in vuur 
en vlam zetten. 

Maar het mooiste vind 
ik toch wel het uitge- 
rukte hart. Door er sim- 
pelweg in te knijpen, 
schakel je in een klap 
een hele kamer uit. Re- 
laxed toch? 


HEB LO 
WANG WEER 
De vier shareware le- 
vels waren natuurlijk 
maar een opwarmer- 
tje. De volledige versie 
heeft achttien levels 
knalplezier. Ik was al 
onder de indruk van de 
graphics en het geluid 


maar nu stond ik hele- £ 


maal op m'n kop. 
lederlevelheeft 
een toepasse- 


ank. Pp à 
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lijk achtergrondmu- 
ziekje. Sommige van 
die deuntjes zorgen 
voor een bijzonder 
creepy sfeertje. De 
ruimten waar je door- 
heen loopt staan vol 
met dingen die je kunt 
gebruiken, stukmaken 
of neerschieten. Je 
verveelt je dus geen 
moment. 

De monsters zien er 
erg goed uit en zijn niet 
makkelijk om te leg- 
gen. Het begint gelijk 
goed in het eerste le- 
vel. Je zit met je kont in 
een bootje terwijl er 
van alle kanten op je 
wordt geschoten. 
Tot overmaat van 
ramp wordt je 
bootje ook nog 
eens langzaam 
naar een draai- 
kolk toe gezogen. 


Shit, heb Lo « . 


Wang weer. 
é e 


Md 
1 
hd 


kt 
& 


rk 


ne 
ij  Shít, díe bug 
moest ík hebben. 


ò Da's cen heet moppie Zeg. 
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LINKS 

De levels zijn groot en 
er is zoveel te doen dat 
je voorlopig nog wel 
even bezig bent. ledere 
keer als ik een level 
had voltooid, en ik het 
overzicht kreeg, was ik 
verbaasd dat er nog 
ergens geheime ka- 
mers en vijanden 
moesten zitten. Ik was 
er echt van overtuigd 
iedereen uitge- 

roeid te heb- 

ben. 


Als je SW hebt geïn- 
stalleerd staat er in je 
taakbalk onder pro- 
gramma's bij Shadow 


Warrior een mapje met 
links. Deze links bren- 


gen je direct naar de 
home- en SW page 
van GT Interactive en 
3D Realms. 

Ook is er een directe 


verbinding met de ho- 


mepage van TEN zo- 
dat je direct aan de 
slag kunt om SW 
on-line te spe- 


len. Cool toch? 


NS 
POW af 
Pak 
Typ eerst t dan: swchan 
(god), swgimme (alle items) 


of swtrix (rocket launcher 
wordt bunny launcher). 


enen 


Pod 
Sticky bomb{ rule! 
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© De volledige versie 


“_ook on-line. 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 90, 16 
Mb RAM, SVGA, geluidskaart, 
muis. 

Fabrikant: 3D Realms 
Distributeur: Emtec Benelux 
Tel: 026-3717712 


is nog mooier dan 
de shareware. Dit is 
een spel dat ik nog 

heel lang zal spelen, 


BAS 


Adam 


preven 


hardrock artiest. 


ONSCHAT- 
BARE 
WAARDE 

Toen ik Nightmare 
Creatures op het grote 
bioscoopscherm in het 
kantoor van Sony zag, 
was ik meteen ver- 
kocht. De game be- 
vond zich destijds nog 
in een prille fase maar 
ik zag er al snel een 
ruwe, ongeslepen 
diamant in. Mits goed 
bewerkt, zou deze dia- 
mant kunnen uit- 
groeien tot een juweel 
van onschatbare 
waarde (hoeveel lyri- 
scher kun je nog lullen 
over een spelletje?) 
Wel, en nu, na vele 
maanden gespannen 
wachten, heb ik de 
daadwerkelijke game 
in mijn klauwen (alleen 
de handleiding ontbrak 
nog). Ik moet zeggen 
dat het precies is ge- 
worden zoals ik hoopte 
dat het zou zijn, en 
misschien nog wel be- 
ter. 


ZIEK IN ZN 
HOOFD 

Jullie vragen je nu na- 
tuurlijk af waarom ik op 
zo'n zoetsappige ma- 
nier over dit spel zit te 
praten. Ik zou Skate 
niet zijn als ik dat niet 
even nader zou toelich- 
ten. 

Nightmare Creatures is 
namelijk een 3D-ad- 
venture/actiongame 
die zo'n apart sfeertje 
uitademt dat je er bijna 
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Tijdens mijn bezoekje aan Sony's 
Europese hoofdkantoor in Engeland, 
kreeg ik een zooi previews van 
games te zien die eind dit jaar 
gereleased zouden worden. Daar zat 
nogal wat spectaculairs tussen, 
maar er was één game die naar mijn 
mening overal bovenuit steeg. En 
guess what: ik heb 'm hier! 


bang van zou worden. 
Check dit tafereel: Lon- 
den, ergens in de 19e 
eeuw (schat ik zo, als 
ik op de beelden afga). 
Op een onbekende lo- 
catie is een macaber 
mannetje genaamd 
Adam Crowley druk 
aan het experimentie- 
ren om doden te laten 
herrijzen uit hun gra- 
ven. Tevens is hij bezig 
om verschrikkelijke 
monsters te scheppen, 
die samen met de 
zombies de gehele 
stad naar de kloten 
kunnen helpen. 

Het hoe en waarom 
wordt me niet precies 
duidelijk, maar ik kan 
wel constateren dat 
deze gozer vrij ziek in 
z'n hoofd is. Het verve- 
lende van alles is, dat 
hij er ook nog eens in 
slaagt om deze schep- 
sels tot leven te bren- 
gen. 

Aan jou dus de taak 
om in de donkere, mis- 
tige omgevingen deze 
monsters weer terug te 
sturen naar de plaats 
waar ze vandaan kwa- 
men: het dodenrijk dus. 


SPELEN MET 
VROUWTJES 
Net zoals in games als 
Resident Evil, Pande- 
monium en Guts 'n 
Garters het geval is, 
kun je ook hier kiezen 
uit twee characters om 
demonen te slopen. 
Het duo bestaat uit Ig- 
natius, een sterke jon- 
geman die te werk 
gaat met een speer en 
een sexy dame ge- 
naamd Nadia die met 
een degen in de hand 
de monsters te lijf gaat. 
Beiden hebben hun ei- 


gen kwaliteiten, 
en na enige tijd met de 
twee gespeeld te heb- 
ben, verkies ik Nadia 
boven Ignatius. Met 
haar reactiesnelheid 
en het tempo waarin zij 
aanvalt, is ze naar mijn 
mening een betere 
partij dan de sterkere, 
doch tragere Ignatius. 
Maar dat is natuurlijk 
een persoonlijke voor- 
keur. Het heeft er mis- 
schien ook wel mee te 
maken dat ik nu een- 
maal graag spelletjes 
speel met de vrouw- 
tjes. In computergames 
welteverstaan. 


PETJE AF 

In spellen die vergelijk- 
baar zijn met Night- 
mare Creatures, heb je 
vaak te maken met 
monsters waarvan je 
denkt: nou, moet ik 
daar nu van in m'n 
broek kakken? Die 
kwade krachten zijn 
vaak nog softer dan de 
hoofdrolspeler zelf! 

Dat is hier dus zeker 
niet het geval. Mede 
dankzij de beklem- 
mende sfeer in het 
spel en de prachtige si- 
nistere omgevingen zit 
je constant op het 
puntje van je stoel in 
afwachting van een 
confrontatie met een 
van de vele misbak- 
sels. Petje af overigens 
voor degenen die deze 
schepsels bedacht 
hebben. 

Al vanaf het begin loop 
je tegen bloeddorstige 
zombies en gemu- 
teerde wolven aan, en 
die zijn niet bepaald 
moeders mooisten. 
Hoe verder je komt, 
hoe groter en griezeli- 


ger ze worden. Stenen 
reuzen, vierarmige 
beesten en veelkop- 
pige reuzenslangen 
zijn slechts een kleine 
greep uit het bizarre le- 
ger dat de grote evil 
boss op het stadje af- 
gestuurd heeft. 
Gelukkig liggen her en 
der powerups ver- 
spreid (voornamelijk in 
tonnen en kisten) die 
de duur van je be- 
zoekje kunnen verlen- 
gen. 


LANG LEVE 
DE POWER- 
UPS! 

Met de twee charac- 
ters kun je een aantal 
standaard aanvallen 
opzetten. Trappen en 
uithalen met degen of 
speer behoren tot de 
basismoves. 

De eerder genoemde 


e Ei wabe 
4 
gderom rotten IM 


powerups zijn van 
groot belang, omdat er 
soms meerdere mon- 
sters tegelijk op je af- 
komen. Wat doe je in 


zo'n geval: gooi bijvoor- 


beeld een bommetje 
dat je eerder uit een 
kist gehaald hebt, of 
schiet een kogel door 
hun brein. Er beston- 
den in die tijd gelukkig 
al pistolen, en deze 
maken het slachtwerk 
een stuk gemakkelij- 
ker, hoewel veel mon- 
sters weigeren in een 
keer neer te gaan door 
een stukje lood. 
Verder zijn er nog dy- 
namietstaven, extra le- 
vens en speciale 
elixers te vinden. De 
lekkerste powerup is 
echter een soort cirkel- 
zaagje dat bij correct 
gebruik een zombie of 
een ander klein mon- 


arr ke Tnt 
kel ren dd 
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ster helemaal doormid- 
den scheurt. Wat een 
prachtgezicht is dat, 
vooral wanneer het 
bloed keihard uit beide 
lichaamshelften spuit. 
Waarschuwinkje voor 
de al te fanatieke ga- 
mers onder jullie: Do 
not try this at home! 


SURE SHOT 
Je gaat van kerkhof 
naar kerker, van kerker 
naar riool, en ga zo 
maar door. Aan het 
eind van elk level word 
je er nog even op ge- 


| PLAYSTATION 

Prijs: f 109,95 Bfr. ca. 2000 

Fabrikant: Sony Entertainment 

Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 


dosveland 
Zan « 
_ Nn 
d | mf Sn 
Ontwijk het vuur en trap on 5 Bis | é 
tegen de palen. ” 6 
| « N he 
2 te a B an 


« EN De ramen mogen 

kie a weer dicht, de ver- 
nin wl lichting kan uit en 

ied het geluid maximaal. 
!_ Nightmare Creatures 

Le *‚} is naar mijn mening 

# nu aleen klassieker 
ii in zijn genre. Kopuh! 
\ SKATE 
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RS Re ed NE rin 5 N Et 
zworen dicht 5 „ ed e Nemen raar À tads romaan. 
een paar pagina's vul-__ | ze wet de en 
len over de overige He vt Pe 
hoogstandjes in Night- 2 
mare Creatures (de 
meeslepende muziek, 
het gekrijs van aanval- 
wezen wat de vol- lende monsters en de 
gende te maken stap schitterend uitge- 
is. Hierdoor houd je het werkte details, zoals 
gevoel dat je midden in _de dwarrelende herfst- 


het verhaal zit. bladeren, zijn daarvan 
Overigens zijner geen slechts een paar voor- 
continue-mogelijkhe- beelden). 


den, alleen maar pas- Laat ik maar afsluiten 
swords. Je zult het dus met de vermelding dat 
moeten doen met de iedere gamer die niet 
drie levens die je aan bang is voor liters 

het begin krijgt en de bloed en hardcore hor- 
extra levens dieje nog _ ror van de bovenste 


in het verdere spelver- _plank, deze sure shot Dat wordt een 

loop kunt vinden. Con- moet toevoegen aan Kopen 
centratieverslappingis __ zijn collectie. Je zult kunstserit e Kof 

er dus niet bij. niet teleurgesteld wor- 


En zo kan ik nog wel den. 


OLO TEN 


Vliegen in een straaljager is een van de allervetste dingen in de wereld maar blijft 
voor bijna iedereen een jongensdroom. Second best’ is wellicht Ace Combat 2, 


_ een heerlijk snoepje voor leunstoelpiloten en ligbankvliegeniers. 


BERK P Hics CAN FLY 
EE = Gevechtsvliegtuigen 
zijn zo dope, dat je er 
GELUID nooit op uitgekeken 
SP raakt, hoeveel films 
, zonder verhaallijn of 
MORTETNA Li rent plot er ook over ge- 
ERS maakt zijn. Het maakt 
geen donder uit op wat 
WBBRELE KAn nein voor kleur motor Tom 


EP 


ZN veel vliegtuigen 


A4 Weinig verschillende wa- 
pens 


Cruise nu weer rond- 
scheurt of wat voor on- 
zin hij uitkraamt om het 
meisje te krijgen, het 
publiek wacht met 
spanning tot hij weer in 
de cockpit van zijn vlie- 
gende bolide stapt om 
een paar dozijn, liefst 
Russische, tegenstan- 
ders het luchtruim uit 
te knallen. 

Sinds de intrede van 
de flight sim kunnen 
PC bezitters ook zelf 
achter de knuppel van 
een F16 plaatsnemen, 
en tegenwoordig kan je 
Pentium of Mac al bijna 
een volledig natuurge- 
trouwe vlucht simule- 
ren. 


PLAY STATION 
Prijs: f 109,95 Bfr. ca. 2000 
Fabrikant: Namco 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 


Voor de PlayStation 
was er nog geen vlieg- 
spel dat mij echt op het 
puntje van mijn stoel 
deed zitten, maar daar 
heeft Namco definitief 
een einde aan ge- 
maakt in de vorm van 
Ace Combat 2, de op- 
volger van Air Combat. 
Dit spel doet je echt 
dagenlang voor je TV 
hangen, terwijl je wan- 
hopig probeert om een 
kwaadaardige terroris- 
tengroep terug te drin- 
gen die is begonnen 
aan de voorbereidin- 


gen van een grote 
machtsovername. 
Want terwijl de rege- 
ring bezig was met be- 
langrijke onderhande- 
lingen, zagen de 
slechteriken de moge- 
lijkheid om in het 
geniep een gigantisch 
oorlogsapparaat op te 
bouwen. Gelukkig is er 
nog een laatste hoop: 
de speciale vliege- 
niers-unit, waar jij deel 
van uitmaakt. Nu maar 
hopen dat je er wat 
van bakt. 
PLAPROLL. 
Ace Combat 2 heeft 
verschrikkelijk veel ver- 
schillende missies, 
waarvoor je natuurlijk 
ook verschillende typen 
vliegtuigen nodig hebt. 
Als je het spel start, 
heb je de beschikking 
over een A-4 en een 
F-4 maar met elke mis- 
sie valt vette cash te 
verdienen, zodat je 
steeds betere vliegtui- 
gen kan kopen. 

Al snel jaag je rond in 
een F-16 of voer je 
precisie-bombarde- 
menten uit in een 
heuse STEALTH-bom- 
menwerper. 

Elk vliegtuig heeft zijn 
eigen handling en dat 
voel je ook, zeker als je 
gebruik maakt van de 
Expert-besturing. Hier- 
bij bestuur je het vlieg- 
tuig net als in het echt 
en moet de juiste com- 
binatie van flaps, rolls 
en snelheid je uiteinde 
lijk recht achter je vij- 
and doen belanden, 
zodat je hem met een 
druk op de knop kan 
uitschakelen. 


De intro van Ace 
Combat 2 is 
nauwelijks van 
de werkelijkheid 
te onderschei- 
den en echt 
moddervet. 

De graphics van 
de game zelf zijn 
goed, alleen zijn 
er niet genoeg 
views om uit te 
kiezen. Maar 
vooral de grote 
verschillen tus- 
sen de levels maken 

dit spel zo leuk. Terwijl ah 
het ene level bestaat 

uit een high-speed 

chase hoog boven de 

wolkengrens, voerteen „ _— ks 
andere je door de € MALLEN: 
nauwe valleien 
van een lange 
canyon, waar je 
je vliegtuig su- 
pervoorzichtig 
doorheen moet 
manoeuvreren. 
Tel daar nog 
eens een 
soundtrack bij 
op die perfect 
aansluit bij de 
levels en je hebt 
een vliegspel 
dat tot grote 
hoogten stijgt. 


DAS BOOT 
De zeevaart staat als 
het ware aan de wieg 
van de Nederlandse 
geschiedenis. Ons 
kleine kikkerlandje is er 
immers groot door ge- 
worden. VOC, Piet 
Heijn en de zilvervloot, 
Admiraal de Ruyter; 
onze schoolboeken 
staan er vol van. 

Toch is er nog nooit 
een videogame op de 
markt gebracht waarin 
je aan het roer staat 
van een ouderwets 
houten schip. En 
waarom niet? Omdat 
het een verschrikkelijk 
saai spel zou worden. 
Varen is namelijk wel 
leuk maar dan moet je 
ook de zeelucht proe- 
ven en ‘s nachts met 
een Fisherman's 
Friend in je mond te- 
rugdenken aan je 
vrouw en kinderen. 
Thuis achter de buis 
lijkt me het naspelen 
van een zeereis rond 
Kaap de Goede Hoop 


/ | 
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geen bijster span- 
nend idee. Tenzij je 
natuurlijk Psych- 


slag te gaan. Want 
deze softwarehel- 

den maken van elk 
nieuw idee weer een 
feest. Ze voorzien je 
schip van raket-instal- 
laties en bliksem- 
kanonnen en laten je 
aantreden tegen dron- 
ken octopussen en ka- 
mikaze-bombervissen. 


ORIGINEEL 
Overboard! is vooral 
een heel erg origineel 
spel en in een tijd waar 
elk idee vijfhonderd 
keer wordt uitgemol- 
ken, is het een verade- 
ming om weer eens 
wat nieuws te zien. 

En hoewel Overboard! 
aanvankelijk wel een 
beetje doet denken 
aan een te water gela- 
ten Micro Machines, is 
het veel meer dan een 
simpele racer. De be- 


Ueht ín. on 
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Als je schip in brand staat, 
nosis vraagt om met vaar dan onder een waterval 
het gegeven aan de door om het te blussen. 


doeling is namelijk om 
twintig levels door te 
komen die zijn ver- 
deeld over vijf gebie- 
den: de Caribische ei- 
landen, de Inca-tijd, 
Antarctica, Industriege- 
bied en het Midden 
Oosten. 

Tijdens de levels moet 
je puzzels en raadsels 
oplossen en dat terwijl 
je constant onder vuur 
wordt genomen door 
vijandige schepen en 
achterna wordt geze- 
ten Goor hwandeardige 
vissen, die net als die 
Amerikaanse en Rus- 
sische marine-dolfijnen 
op je schip afzwem- 
men met een bom op 
hun neus. 

Gelukkig heb je de be- 


thnosis heeft ons immers £ vake | 
—mêt originele titels. á 


pe Pak, 


naal, waaronder 
kanonnen, mortieren, 
vlammenwerpers en 
zelfs complete raket- 
lanceerinstallaties! Met 
die laatste kan je las- 
tige ballonvaarders uit 
de lucht knallen, voor- 
dat ze je schip in de 
hens steken. 

Je kan zelf trouwens 
ook je zeilen inruilen 
voor een ballon, waar- 
door je gewoon over 
lastige stukjes heen 
kan vliegen! 


SUPER- 
MULTI 

De besturing van Over- 
board! lijkt in het begin 
een beetje vreemd, 
omdat je gas (of liever 
gezegd: wind) moet 
geven met je R1-knop, 
maar dat went snel. 


_ Lekker is vooral dat je 


schikking teh 
gantisch wapen _met je andere vinger- 


<<) 


knoppen razendsnel 
door je wapenarsenaal 
kan scrollen. 

De graphics zijn niet 
wereldschokkend hoe- 
wel het water, waar 
toch 90% van het spel 
uit bestaat, er heel 
mooi uitziet, vooral als 
er net een tegenstan- 
der van je in is gezon- 
ken! 

Maar de mooiste 
feature van Overboard! 
is de perfecte multi- 
player mogelijkheid. 
Met gebruik van een 
multi-tap, kunnen er tot 
vijf spelers tegelijk(!) 
spelen in één en de- 
zelfde arena. 
Naarmate de schepen 
verder van elkaar ver- 
wijderd zijn, zoomt het 
beeld uit, zodat alle 
spelers altijd te zien 
zijn! Een ideale game 
dus voor grote families. 
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YSTATION 

Prijs: f 109,95 Bfr. ca. 2000 
Fabrikant: Psychnosis 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 
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in Homer®s straatje 


Springfield, het rijk van de Simpsons! Stap hun driedimensionale 
ID wereld binnen en deel de dagelijkse beslommeringen van deze 
buitengewone familie. Ga met Homer naar de Kwik-E-Mart om grote 
hoeveelheden Duff Beer en Jerry King in te slaan. Speel een gevaarlijk 
spelletje in de Noiseland Arcade of pak een filmpje in het Aztec 
Theatre. Er zijn meer dan 50 plekken waar de Simpsons je met hun 
grappen en grollen zullen vermaken. Het duurt niet lang voordat je je 
in Virtual Springfield helemaal thuis voelt. | 


A 3D EXPLORATION of | 
ALL THINGS SIMPSONS! 
Í 


Dis 


stap in: 
van S 


neet laten topen. 
TM út 
Windows® 95/ Power Mac 
CD-ROM Hybrid 


| www.foxinteractive.com | 


mn 
INTERACTIVE 


The Simpsons'* en Virtual SpringfieldT* & © 1997 Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle 
rechten voorbehouden. “Twentieth Century Fox”, “Fox” , "The Simpsons” en de bijbehorende 
logo's zijn het eigendom van Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle rechten voorbehouden. 
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Normaal ij bouw sims zo droog als een 
Martini in de Sahara (shaken not stirred). 
Maar Constructor is net even anders… 


eel 5 | 
5 2 


md 


In Constructor neem je 
de rol op je van direc- 
teur van een bouwon- 
derneming. Je doel is 
om zoveel mogelijk te 
bouwen en geld als 
water te verdienen. Tot 


zover niets nieuws dus. 


Je begint je imperium 
met een klein stukje 
grond en daar zet je 
jouw hoofdkwartier 
neer. Dan kun je jezelf 
vijf verschillende doe- 
len stellen waarbij je of 
zoveel mogelijk geld 
moet verdienen, overal 
ter wereld ieder soort 
gebouw neer moet zet- 
ten dan wel bezitten, 
zoveel mogelijk gebou- 
wen moet neerzetten 
of tenslotte een stress- 
vrije omgeving creëren 
met de beste leefom- 
standigheden. 


KLAGENDE 
CHARAC- 
TERS 

Oké, nog steeds niet 
veel nieuws onder de 
zon dus. Wat wel an- 
ders is, is dat je buiten 
de zorgen voor je zaak 
ook nog eens met de 
persoonlijkheden van 
de characters in 
het spel te ma- 
ken krijgt. Je zal 
ze allemaal tevre- 
den moeten 
houden. 

In veel an- 
dere sims 
zijn de bewo- 
ners van jouw ge- 
bouwen of ste- 
den, niet meer 


dan een paar 
poppetjes die voor je 
werken of gewoon 
rondlopen. In Con- 
structor 
krijg je te 
maken 
met 

char- 
acters 
die 

aan je 
kop lopen 
te zeiken. 
‘M'n water- 
leiding 
is ge- 


en. 


Ed 
Ë wij Ze nodí 


war pit ad 


ifs 

19 hebt? = 
spron- 
gen, ik vind m'n tuin te 
klein, ik heb last van de 
buren, er is teveel cri- 
minaliteit', en ga zo 
maar door. 

Je zult voor iedere 
klacht de juiste oplos- 
sing moeten vinden. 


__ Het is namelijk zo in 


Constructor dat er 
helemaal niets 
voor je 


be an 


| 


gedaan wordt. Je zult 
echt alles zelf moeten 
regelen. Zo krijg je bij- 
voorbeeld plotseling te 
horen dat er een zooi 
hippies in je buurt lo- 
pen te demonstreren, 
terwijl een motorgang 
je basisschool in puin 
slaat. Maar omdat de 
politie te druk bezig is 
met die hip- 
pie 


Langharig werkschuw tuis maakt 


het je wmoefljk. — 


demonstratie, hebben 
ze geen tijd voor die 
motorgang. 
De enige oplossing is 
dan om de maffia in te 
schakelen om een 
paar van die hippies af 
te schieten. Maar ja, 
die gasten werken ook 
niet voor niets, je zult 
ook voor hen een kan- 
toor moeten regelen. 
Jezus, je zou er over- 
spannen van worden. 
Ook je tegenstanders 
laten je niet met rust. 
Je kunt kiezen om te- 
gen de computer te 
spelen, maar ook 
via een netwerk 
of modem. Je 
tegenstander 
zal alles in het 


CONSTRUCTOF 


an mv ann 


en f 109,95 Bes ca. 2095 | 
Systeemeisen: 486 DX2 66, 
8Mb RAM, Quad speed CD | 
speler, MS-Dos 6.0. Sound- | 
Blaster of compatible 
geluidskaart. | 
Fabrikant: Acclaim 
Distributeur: Bomico 

Tel: 040-2393555 
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a NS Baan 
De graphics zijn Í 
mooi en duidelijk. _ | 
Alles is groot ge- 


er gebeurt. De inter- 
face van het spel is 
niet al te ingewikkeld 
maar wat dit spel 
echt tof maakt, is de 
humor en de interac- 
tie met de - 
ters. Eindelijk een 
sim die ik ook leuk 
vind. 


BAS | 


werk stellen om het jou 
moeilijk te maken. Zo 
kun je bezoek krijgen 
van een klusjesman, 
die in plaats van de 
boel te repareren, er 
juist een puinhoop van 
maakt. Ook lopen er 
psychotische 
clowns met een 
doosje lucifers rond. 
Nou dan weet je het 
wel. 

Maar zoals dat 
in echte zaken 
ook gaat, jij 

probeert natuur- 
lijk net zo goed om 
je concurrenten 
dwars te zitten. 


verien 


du{ niet a 


de US 
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Pete Sampras er in de 


lerde ronde uitgemept door 

4 Peter ‘snipneus Korda. In 
af Pete Sampras Tennis 97 Amst 
kun jij bewijzen dat je 

Et bat kan. 


‚kans Lookalike duikt 
enaar een Taamwer Kaaf- 


Stopvolley 


Ad Moeilijke besturing 


PC CD-ROM 
Prijs: N.N.B. 
ma 486 DX, 16Mb 
RAM, 33 Mb schijfruimte, ge- 


© luidskaart, muis, Double speed jan Hi 
£\ CD-speler, Windows 95 of À el \ Y 
IN. je Ie, Hé, wacht effe» 

abrikant: Codemaster ‘ Ì t zo We 
0} Distributeur. CD Contact Data jes 
MR 


Tel: 077-3232832 


kker. 


je uiet afleiden 


ze door & di 


{e korte rokjes- 
DE 


Als je de bediening 
eenmaal doorhebt, 
je aan gort gedrukte 
toetsenbord hebt 
vervangen en je 

| _ ergernis hebt over- 
wonnen, dan kan dit 
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tennisspel zijn. 


(u de waak. 


wel weten 
hebben wij in Ed 
niet alleen een 
eindredacteur en een 
fanatiek racegames 
tester, maar bovendien 
een lopende sport-en- 
cyclopedie. In ons 
luxueuze testhok staat 
de televisie dan ook 
steevast aan tijdens 
Formule 1 wedstrijden, 
de Tour de France of 
tennistoernooien. 
Deze wedstrijden ge- 
ven natuurlijk genoeg 
stof voor discussie op 
de redactie maar over 
een ding zijn we het 
eens: Pete Sampras is 
de beste tennisser ter 
wereld. Dit dachten de 
makers van PST ‘97 
waarschijnlijk ook. Ze 
plakten de naam van 
de nummer een van de 
wereld op hun game 
en zien hoopvol hun 
omzet stijgen. 


PIELEN 
Persoonlijk vind ik die 
Pete Sampras maar 
een rare badmuts. A: 
hij steekt altijd zo lullig 
zijn tongetje uit zijn 
mond voordat hij gaat 
serveren, B: hij maakt 
nooit eens een grapje 
en C: heb ik hem nog 
nooit zien lachen of an- 
dere emoties zien ui- 
ten. 

[Sorry, maar hier moet 
ik Jan even corrigeren. 
Bij de Australian Open 
1995 barstte Sampras 
in snikken uit toen ie- 
mand tijdens z'n wed- 
strijd tegen Agassi 
riep: “do it for your 
coach”. De trainer van 
Pete lag op dat mo- 
ment op sterven- Ed] 
Om dit spel goed de 


ele Sielanlelgel= 
en „Te nnis 97 


baas te kunnen moet 
je eigenlijk een joypad 
hebben, want het laat 
zich niet met joystick 
spelen en met het toet- 
senbord is het haast 
geen doen. Je dient 
acht toetsen te confi- 
gureren die je ook nog 
meerdere keren achter 
elkaar of tegelijkertijd 
in moet drukken om 
een gewenst effect te 
krijgen. 

Zo zat ik zeker tien mi- 
nuten te pielen voordat 
ik sowieso een service 
insloeg! Na twee ver- 
pulverde toetsenbor- 
den, 175 uit m'n hoofd 
getrokken haren en 
drie nachten zonder 
slaap kwam er eindelijk 
wat souplesse in mijn 
spel en won ik af en 
toe zelfs een punt. Als 
je dit stadium gepas- 
seerd bent, kun je aan 
de dropshots, lobs en 
slice-effect gaan wer- 
ken. Kortom: PST ‘97 is 
enk werken op een 


FRAAI 

Het spel is overigens 
zeer fraai vormgege- 
ven. Er zijn diverse ca- 
merastandpunten die 
erg realistisch overko- 
men. Zo kun je de ca- 
mera zo instellen dat 
deze constant de bal 
blijft volgen. Ook kun je 
vanuit jouw speler het 
veld aanschouwen 
maar deze optie raad 
ik af want hier word je 
dus echt kotsmisselijk 


van. 
Je speelt op verschil 
lende toernooien zoals 
Spanish Grand Prix, 
Hong Kong Open, de 
Kremlin Cup, de Frank- 
furt Championchip en 
natuurlijk de vier grand 
slams. 

Je kunt bovendien ook 
dubbelen en gemengd 
spelen. Maar houd wel 
je ogen op de bal ge- 
richt en niet op het 
korte rokje van je me- 
despeelster. 


Dat kt 
onze Ruud wel. 


_een openings-trailer 
waar de vonken van 
af vliegen. Maar, 
een goede intro is in 
___de gameswereld 
allerminst het halve 
werk. 


ere 
Een linkse dírecte… 


g ijd i 
Tienda verschijnt. 
Grappig maar ook een 
beetje vreemd. 

De echte sterren van 
Allstar Soccer blijken 
niet de Romario's van 
deze wereld te zijn 
maar figuren als Kees 
Jansma. Nu luister ik al 
mijn hele leven vol be- 


an 


Oog 
oteernments die 
op een waanzinnige 
wijze uit zijn nek 
zwamt. “Why is it that 
dishes with the same 
name are different in 
every Indian restau- 
rant?”. Duh? “If a ca- 
mel would have small 


bumps would it wear a 


wonderbra to make 
them look bigger?” 
Come agair 


Moofe snoekduik 


g- 
werk dat je bij vele an- 
dere voetbalspellen uit 
de knoppen kan tove- 
ren, blijft hier uit. Het 
zijn lompe passes en 
onmogelijk hoge ballen 
wat de klok slaat. Niks 
geen effectballen, bicy- 
clekicks of schijnbewe- 


Ber 


En maar zeen bal te zien. Pir red 


_E Funky muziek | 
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| 4 matige gameplay | 
| BÀ Suffe graphics 


E | PLAYSTATION! 
E Prijs: f 119,95 Bh. ca. 2175 
Fabrikant: Eidos 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 
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en moeilijk te bedie- 
nen. Van enige over- 
eenkomst met be- 
staande voetballers is 
sowieso geen sprake. 
De teams zijn fictief en 
slechts van elkaar te 
onderscheiden middels 
de kleur van hun shirts. 
“The team looks very 


am BNR an 


Allstar Soccer stelt 
als voetbalspel vrij 
weinig voor. De mo- 
gelijkheden van de 
voetballers zijn be- 
perkt en de graphics 
zijn, om het zacht uit 
te drukken, ver be- 
neden peil (met uit- 
zondering van de 
‘trailer”). De pro- 
grammeurs krijgen 
van mij wel een 
complimentje voor 


3 Bev de grappen en grol- 
SN len en de extreem 
> 5 \ funky muziek. 
AS KEES 
| : ed 
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en voorzie het zelf van hee pii 
grappig commentaar. 
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PLAYSTATION 
W prijs:f 100,95 Bh. ca. 2000 | 
\ W! Fabrikant: SCEE/Disney 

\ Interactive/Eurocom —_ { 
\ / Distributeur: Columbia Tristar 
\ Tel: 035-6250720 
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Ik kan deze maand mijn soldaten kissies weer aantrekken, m'n geweer om m'n. 
„schouder hangen en m'n moeder een kus vaarwel geven: het is tijd voor de war sim 


OP VISITE 

BĲ DE 

MOFFEN 

Voor de.grote invasie 

bij Normandië, hebben 
alle arc h.het hi 


ation Market Gar- 
‚De bedoeling was 

om Nederland binnen 

vallen met een la- 

ding soldaten, de rivie- 

_ fen over te steken en 
zo het Derde Rijk van- 

uit Nederland een be- 


| | Slecht onderwerp voor 
een spelletje 


dl k4 Der Tod war nicht daar 


Systeemeisen: Pentium. 8 Mb 
RAM, 20 Mb schijfruimte, 
muis, geluidskaart, Win 95. 
Fabrikant: Atomic Games 
Distributeur: Microsoft 
Tel.023-5677700 
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Van alle war sims 
die ik heb gespeeld, 
vond ik dit spel toch 
wel de makkelijkste 
om te doen. Hoewel 
ik totaal geen strate- 
gisch inzicht heb, 
behaalde ik zelfs zo 


ning en betrapte ik 
me erop dat ik het ei- 
genlijk best wel leuk 
vond. een beetje. 

B 
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nu en dan een be- er 
scheiden overwin- ii 


Close Combat 2: A Bridge To Far. 


zoekje te brengen. 

Om over die rivieren te 
komen moesten wel de 
bruggen in tact blijven 
en daarvoor werden er 
hele ladingen paratroe- 


_pen gedropt. Hun doel 


was om de bruggen 
veilig te stellen en te 
verdedigen, tot de 
grote troepenmacht 
kwam. 

Helaas werden ze o.a. 
opgewacht door de ne- 
gende en tiende SS 
Pantzer divisie. Bij Arn- 
hem, Eindhoven en 
Nijmegen kwamen ze 
flink vast te zitten en 
werd het een strijd van 
deur tot deur en man 
tegen man. 


Na het succes van het 
eerste deel van Close 
Combat: Operation 
Market Garden, gaat 
het in A Bridge To Far 
vooral om de strijd 
rond de bruggen. Je 
commandeert hon- 
derddertig verschil- 
lende Engelse, Poolse 
en Amerikaanse troe- 
pen over het scherm. 
Ook kun je kiezen om 


maar dat doen we na- 
tuurlijk niet. 

Je kunt aan de slag 
met de Battles, dan 
vecht je een slag uit en 
als je wint kun je weer 
een nieuwe kiezen. 
Ga je voor de Opera- 
tions, dan is het de be- 
doeling om een be- 
paalde opdracht te 
volbrengen. 

Dan is er nog de Cam- 
paign en dat is voor 
degene die carrière in 
het leger wil maken. 
Mocht je nieuw zijn in 
deze oorlog, dan raad 
ik je aan eerst even 
naar het Bootcamp te 
gaan, hier leer je hoe 
alles in z'n werk gaat in 
dit spel. 


VERANDE- 
RINGEN 

In vergelijking met het 
eerste deel zijn er 
meerdere veranderin- 


gen in dit deekwan 
Close Comb, 
battlefield be: een 


groter deel van het 
veld en de characters 
zijn ook groter en dus 
duidelijker geworden. 
Ook de interface is een 


Hé jongens, 


LOSEGOMBAT 


díe brug woest heel bijv 


Een handíg overzicht ow te Zien 
hoe t wet je manschappen ís gesteld. aaa 
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” Cemling 


ca TETN rewwte Metend 
Gmsond AP \ 
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Het is nu bijvoorbeeld 

makkelijker om je 

status te bekijken mm A 
in een handig B Tankbattte. 
overzichtbalk on- PE 
deraan het KN. 2 
scherm. 

Verder zijn er 

meer soorten 

troepen bijgeko- 


heb je nu, op veler 
verzoek, de be- 
schikking over een 
kereltje met een : 
vlammenwerper. 

De graphics zijn ero Z M° ä : 
op vooruit gegaan &n MM paratroope ú p 

tevens is het nu moge- kik end gtland Nn 
lijk om de troepen die È 

je in beweging hebt 
gezet, een nieuw com- 
mando te geven. 
Kortom het is dus alle- 
maal nog realisti- 
scher, en daar gaat 
het tenslotte om in 

een war sim. 
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POWER! 
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RE Daar gaat mn aardappelveld. 
Voor echte warsim nerds: EN nd ki ee … 
de battlemaker kun je het «> van bk 
hele veld aanpassen. Á 
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CROC KRIJGT DE KRIEBELS. 


Hij kán gewoon niet stilzitten. De grappige groette griezel heeft 14, nieuwe bewegingen. 
Je hebt hem nog nooit zoveel rare sprongen zien maken. Ga met hem mee op reis door 
een werkelijk wonderschone wereld en help de Croc in z'n adembenemende avontuur 

tegen de barbaarse baron Dante en de duivelse Dantinis! 


Pe 


Dil @ 


PlayStation betr AART AATT 


CROC C Argonaut Software Ltd. 1997. “CROC” en “CROC: Legend of the Gobbos” zijn handelsmerken van Argonaut Software Ltd. 1997. © Twentieth Century Fox Film Corporation. Playstation en JB zijn handelsmerken van Sony Entertainment, Inc, Alle rechten voorbehouden. 
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Het Powerweb is jare, dat kan ik aan het aantal ‘hits, 
ingen inmiddels rustig vaststellen: Een 
probleempje waar sommige Web-bezoekers tegenaan 
lopen is het downloaden van demo's. 


vragen en opme 


SCHELD- 
BRIEVEN 
Ik ontvang dagelijks 
een heleboel e-mails 
op de Powerweb re- 
dactie. Ik probeêr ze zo 
goed als mogelijk alle- 
maal te beantwoorden” 
Sommige van die mail- 
tjes zijn regelrechte 
scheldbrieven. Vaak 
komt dat omdat de 
schrijver heeft gepro- 
beerd om een demo te 
downloaden van het 
Powerweb en dat is 
dan mislukt. Uiteraard 
word ik daar persoon- 
lijk verantwoordelijk 
voor gehouden en krijg 
ik de wind van voren. 
Helaas kan ik er niet 
altijd wat aan doen. Ik 
krijg een demo op disc 
of ik download hem 
van een site. Via een 
FTP programma zet ik 
hem op het Powerweb. 
Om te controleren of 
alles goed is gegaan, 
download ik hem dan 
zelf en probeer of ie wil 
installeren en spelen. 
Lukt dat, dan zet ik ‘m 
definitief op het web en 
ke 


Downloaden van het Web 
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dan zou het toch zo 


moeten zijn dat alle de- 


mo's ook door jullie zijn 
te downloaden. Maar 
waarom gaat dat dan 
soms niet goed? 


AANTAL 
OORZAKEN 
Er zijn verschillende 
oorzaken waar dit aan 
kan liggen. Het kan zijn 
dat de Powerweb ser- 
ver erg druk is, je eigen 
server kan druk zijn of 
het is een te groot be: 
stand en je modem is 
te langzaam. 

Wat ook nogwel eens 
wil gebeuren is dat 
jouw eigen server je 
van het Internet af- 
gooit. Dat is bijzonder 
vervelend als je net 
een demo van bijvoor- 
beeld 16 Mb aan het 
downloaden bent, en 
hem bijna helemaal 
binnen hebt. Dan heb 
je al die tijd voor niks 
zitten wachten. Dan 
kun je weer opnieuw 
beginnen en gaat dat 
stomme ding opnieuw 


alles binnenhalen wat 
% 


# down- 


va p kh A p ij 
Pp: SAWWW-bpa-ul Zpowerweb 


ie net ook al 
had gelezen, 
terwijl je alleen 
de laatste twee 
Mb hebt gemist, 
Ook ik heb een 


gehad, ‘ga 
niet alleen | gsa* 
met het - 


loaden van 
iets, maar 
ook met het 
uploaden van dingen 
op het Web. 


HANDIG 
PRO- " 
GRAMMA 

Toen ik laatst de de= 
mo’s van Worms 2 en 


de. 


B í ” din t \ 
Van \ínkg naar rechts: Dark Colon 


=s CuteF TP 
gup Sesto 
windon ep 


(ftp-cuteftp com 


î bytes Ok. î 


guceesstu 


Hexen 2 aan het 
downloaden was,ge- 
beurde het een paar 
keer dat het fout ging. 
Toen zag ik op de 
Worms pagina ‘links’ 
naar twee sites waar je 
een programma kunt 
downloaden dat spe- 


en Hexen z. 


1 
bt, Etticiency* pe 


ty receive 


| ciaal 
voor-dite 
soört pro- 
blemen is bedoeld. 
Deze programma's 
zorgen er onder an= 
dere voor dat een af- 
gebroken download 
verder gaat waar je 
was gebleven. Hét 
leest dus eerst wat je 
al hebt en_dan down- 
load het de rest. Ook 
kun je hiermee dingen 
uploaden en mocht het 
contact met je server 
plotseling verbroken 
worden, dan zorgen 
deze programma's er- 
voor dat hij zelf weer 
contact maakt en ver- 
der gaat waar je was 
gebleven. 
Degene met de duide- 
lijkste uitleg vond ik 
Bulletproof FTP 
(www.bpftp.com), maar 
ook Cute FTP 
(www.cuteftp.com) zag 


“er niet slecht uit. Het 


ke 


zijn kleine program- 
ma'svan een paar 
honderd Kb dus daar 
hoef je het niet voor te 
laten, je hebt ze-zo ge- 
download. Daarnaast 
zal het je een hoop er- 
rnis besparen. 
heck it out. 


Als je dan toch aan het 
surfen bent en zo'n 
programma hebt ge- 
download, kun je het 
beste even langs het 
PowerWeb gaan om 
daar die grote demo's 
te downloaden waar je 
eerst moeite mee had. 
Wat dacht je van Dun- 
geon Keeper, of an- 
ders Take No Priso- 
ners, Worms 2, Dark 
Colony en Hexen 2. 
Probeer ze eens uit! 


BAS 


GEEN GRAP 
In Dark Forces deel 1 
maakten we kennis 
met Kyle Katarn, een 
jonge huurling, die suc- 
cesvol infiltreerde in de 
Empire. Jedi Knight 
vervolgt het verhaal 
van Katarn als hij op 
onderzoek uit gaat 
naar zijn verleden en 
de mysterieuze wegen 
van de Jedi leert ken- 
nen. 
De belangrijkste op- 
gracht van Kyle is om 
en Dark Jedi's zien 


maar geen kloon was. 
Ik begin met te zeggen 
dat Jedi Knight lijkt op 
andere 3D shoot'em 
ups, maar om er een 
kloon stempel op te 
zetten is ook hier niet 
op Z'n plaats. Als je me 
vraagt van welke 
nieuwe titel Jedi Knight 
het meest weg heeft, 
zeg ik; Tomb Raider. 
De belangrijkste reden 
daarvoor zijn de grap- 
hics die van dezelfde 
kwaliteit zijn, zo niet 
beter. De eerste keer 
dat ik het spel speelde, 
zette ik de 3D accele- 


Jedi Knight begint met \ 


een prachtig intro dat 
misschien wel net zo- 
veel gekost heeft als 
een gemiddeld spel, 
en de filmpjes stoppen 
niet. Tussen de missies 
door word je telkens 
opnieuw de actie inge- 
trokken door een 
nieuw filmisch hoog- 
standje. 


NIET DOOM 
MAAR TOMB! 
In de PU van April 
1995 werd geschreven 
dat Dark Forces op 


n 
punt te ren 
jezelf te zien, a la 
dows of the Empire. 


niet, lees dan even 
mee. 

Er zijn van die grote 
vervelende varkens 


met bijltjes, aliens met 
kleine ray guns, op 
muggen lijkende din- 
gen en weet ik veel wat 
nog meer om te killen. 
Er zijn ook een paar 
gastjes die je wel mag 
maar niet hoeft te do- 
den, aangezien ze al- 
leen rondlopen en 
zeggen ‘Leave me 
alone’ of ‘No blasters’. 
Dit kan een oude man 
zijn, een of ander 
meisje, een zilveren 
ventje of iets dat op 
een rollend vuilnisvat 
lijkt. 

Spelers vinden een 
grote variëteit aan wa- 
pens, oud en nieuw, in 
het Jedi Knight arse- 
naal. Het vertrouwde 
Bryar alen een 


Stormtrooper 
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Tro ope 
en Im 


…… ter Zee. 
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heeft bijvoorbeeld toe- 
gang tot de General 
bevoegdheden, maar 
kies je voor het gebruik 
van een Light Side po- 
wer, dan kan je geen 
Dark Side powers 
meer kiezen en vice 
versa. 
Elke force power heeft 
vier verschillende po- 
wer levels. In single- 
player en multiplayer, 
krijg je force ‘stars’ om 
aan bepaalde powers 
te geven. Hoe meer je 
aan die powers geeft, 
hoe sterker deze zullen 
zijn. 
General powers zijn: 
force ‚force 
jump, force pull en 
force seeing. 
Light Side powers zijn: 
healing, invisibility, blin- 
ding (blindeert tegen- 
standers voor een 
ogenblik) en absorb 

ce energie 


Ook goedemorgen. 
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Niet onder de gordel slaan, 
heeft toch geen zin. 


Nog weer \efhebbers 7 


| Teveel toetsen 


PC CD-ROM 
Prijs:f 119,95 Bfr.ca.2175 
Systeemeisen: Min. Pentium 
90, Windows 95, 16 Mb 
RAM, 40 Mb schijfruimte, 
Double speed CD-speler. 
Fabrikant: LucasArts 
Ld - Distributeur: Homesoft 
Tel.023-5311241 
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al Extreem werslavend 


EN onbeperkt houdbaar 


[EN veel mogelijkheden 


| EN voor alle leeftijden 


N64 
Prijs: f 199,95 Bfr. ca. 3600 
Fabrikant: Nintendo 
Verkrijgbaar bij: Future Zone 
Tel: 010-4369350 


Het principe van Tetris 
gaat terug naar de oer- 
vorm van kinderspeel- 
goed. Ik denk dat ie- 
dereen als peuter wel 
met blokken heeft ge- 
speeld. Een enkeling 
had misschien, net als 
ik, ouders die hun kind 
op jonge leeftijd de ba- 
sisprincipes van wis- 
kunde wilden bijbren- 
gen en kreeg een 
blokkendoos waarbij je 
verschillend gevormde 
objecten (driehoek, 
rechthoek, vierkant en 
cirkel) in het juiste 
gaatje moest plaatsen. 
Met andere woorden 
Tetris was al een deel 
van je bestaan nog 
voordat je Nintendo 
kon uitspreken. 

Hoe succesvol Tetris 
ook mag zijn, er is altijd 
ruimte voor vernieu- 
wing. De N64 is ten- 
slotte niet voor Jan 
Doedel uitgevonden. 
Maar wat te doen met 
64 bits wanneer je ‘s 
werelds meest simpele 
spel moet converte- 


ren? Natuurlijk we ma- 


ken het 


ej 


e 00 Eje maar volgens mj Dt: 
g ger tiden Het is wellicht het enige spa 


vk 
veeften tot op de dag van ee. Zi 


glen met veel plezier gespeeld Wort 


spel drie dimensionaal! 
Het klinkt als een ge- 
forceerde poging om 
Tetris nieuw leven in te 
blazen maar in werke- 
lijkheid is het goed 
nieuws. Tetrisphere is 
in principe een nieuw 
spel dat hoogstens 
geïnspireerd is op 
Tetris. 


Het spel begint met 
een bal die bedekt is 
met lagen van de be- 
kende, verschillend ge- 
vormde, Tetris blokjes. 
De opzet van het spel 
is in eerste instantie 
dat je het hart (cen- 
trum) van de bal ont- 
bloot. 


Afhankelijk van welke 
mode je kiest, komen 
daar nog opdrachten 
bij. Het weghalen van 
een blokje doe je door 
op dat blokje, dat naast 
of op een gelijk ge- 
vormd blokje ligt, een 
gelijk gevormd blokje 
te plaatsen. Snap je? 
Als je de gebruiksaan- 
wijzing leest, denk je in 
eerste instantie dat je 
een medicijn tegen 
kanker moet uitvinden 
maar zodra je gaat 
spelen merk je dat het 
best eenvoudig is. 

Let wel eenvoudig om 
te proberen, zeker niet 
makkelijk om erin te 
slagen. Maar dat 
maakt het natuurlijk al- 
leen maar leuker. 
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Er zijn zes verschil- 
lende modes. Aller- 
eerst is er de Resque 
mode, hier moet je een 
robot bevrijden uit het 
hart van de bal. In het 
begin is het redelijk 
makkelijk maar er zijn 
maarliefst honderd le- 
vels en die worden ui- 
teraard steeds ingewik- 
kelder. 
In de Hide & Seek 
mode speel je verstop- 
pertje met zes robot- 
jes. Om hen te vinden 
moet je veertig ballen 
ontmantelen. Deze 
keer is simpelweg laag 
voor laag blokjes weg- 
halen niet voldoende. 
Bij iedere bal moet je 
een andere opdracht 
uitvoeren. 


8 De Puzzle 


mode bevat honderd 
puzzels. Voor iedere 
puzzel krijg je een 
strikt beperkt aantal 
handelingen die je 
mag uitvoeren om de 
puzzel op te lossen. Er 
is dus geen ruimte 
voor fouten. 

Time Trial is een mode 
waarin niets anders 
van belang is dan bin- 
nen vijf minuten een zo 
hoog mogelijke score 
te krijgen. 

De VS CPU mode is 
hetzelfde als de VS 
mode. Hier moet je zo 
snel mogelijk een ge- 
vraagd aantal blokjes 
weghalen. De verliezer 
krijgt de blokjes van de 
winnaar. Wanneer je 
combo's maakt, veran- 
deren sommige ge- 
deelten van je tegen- 
standers’ bal in zwarte 
gaten waar geen blok- 
jes meer wegge- 
haald kunnen 


PAYMAN 
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Rayman, het vriendelijke ventje zonder 
armen en benen, is terug met een nieuw 
avontuur en bovendien kun je nu je eigen 


levels ontwerpen. 
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EN veel kleur 
a Eigen levels maken 


PC CD-ROM 
Prijs: f 49,95 Bfr. ca. 900 
Systeemeisen:486 DX2 66 
Mhz, 8Mb RAM, 
30 Mb Schijfruimte, geluids- 
kaart, muis, 

Double speed CD-speler, Dos 
5.0 of hoger of Windows 95 
Fabrikant: Ubisoft 
Distributeur: Ludi Games 
Tel: 0032-27352363 
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Kies de afzonderlijke blocks díe je 


ín je level wilt hebben. 


TWEE IN EEN 
Wij Hollanders staan er 
bekend om dat we al- 
tijd voor een dubbeltje 
op de eerste rij willen 
zitten. 

Rayman Designer 
komt daar perfect aan 
tegemoet, want het 
biedt namelijk twee 
spellen in één. Dat wil 
zeggen; Rayman als 


W music 


Ten 
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„Kies e eigen wereld 
om je level 
te ontwerpen. 


EE 


Mijn eígen ontworpen level geeïse - 


begint vorm te krijgen. 


pen levels (maps) 
worstelen in zes ver- 
schillende werelden 
en dat mag in wille- 
keurige volgorde. 

De diverse werelden 
lopen zeer uiteen en 
zijn erg leuk en vooral 
kleurrijk. Zo zal Ray- 
man in en soort luilek- 


platform game en Ray- 
man Mapper waarbij je 
tot in de fijnste finesses 
zelf levels kunt ontwer- 


pen. kerland van de ene 
lekkernij naar de an- 
GAME dere moeten springen 


en in Muziekland wordt 
hij lastig gevallen door 
levende muzieknoten 
en -instrumenten. In 
elk level is het de be- 
doeling dat Rayman 


Allereerst het spel. 
Rayman's taak komt in 
het kort hierop neer: 
Rayman moet zich 
door 24 nieuw ontwor- 


honderd blauwe edel- 
stenen verzamelt om 
een level te voltooien. 
Daarnaast zijn er de 
gebruikelijke verve- 
lende figuren die Ray- 
man lastig vallen. Ge- 
lukkig beschikt 
Rayman over een 
Flying Fist, waarmee 
hij over meters afstand 
rake klappen kan uit- 
delen. Hoe langer deze 
knop ingedrukt blijft, 
hoe verder zijn vuist 
komt. 

Rayman is bovendien 
een lenig mannetje. Hij 
kan springen, tijdelijk 
vliegen (propeller), ren- 
nen, en aan afgronden 
blijven hangen. Deze 
special skills heb je 
meer dan nodig, want 
ieder level is meteen 
vanaf het begin bikkel 
moeilijk. 


MAPPER 
Als je alle 24 levels 
hebt uitgespeeld, kun 
je je eigen levels ont- 
werpen. Om dat te 
doen dien je 
eerst 
een 
wereld 
te kie- 
zen. Dit 
zijn de- 
zelfde 
werel- 
den als 
de maps 


Enkele (ngrediënten 


voor je muziek level. 


Designer 


van het spel, te weten 
Jungle, Music, Moun- 
tain, Image, Cave en 
Cake. 

Eenmaal een wereld 
geselecteerd, kun je 
die opvullen. Hiervoor 
ga je naar de biblio- 
theek met blocks al- 
waar je een voor een 
je blocks kunt kiezen 
en naar je wereld kunt 
slepen. Deze blocks 
zijn de rotsen, bomen, 
planten, heuvels, ber- 
gen en wolken waar- 
mee je de platforms en 
de achtergrond van 
een level vult. 

Daarna kun je de ver- 
schillende elementen 
in een level eigen- 
schappen geven. Bij- 
voorbeeld of Rayman 
op sommige stukken 
grond wel of niet kan 
staan zonder dood te 
gaan, of een wolk tijde- 
lijk oplost of een rots 
stekelig is of niet en ga 
zo maar door. 
Bovendien kun je het 
level natuurlijk ook 
voorzien van allerlei vij- 
anden en gevaren, 
veel of weinig bonus- 
sen en zelf de tijd in- 
stellen. Al met al ben je 
hier heel wat dagen 
mee zoet en als extra 
beloning kun je je ei- 
gen levels op Internet 
zetten zodat andere 
bezoekers jouw levels 
kunnen spelen! 


ENGELSTALIGE 
SOFTWARE 


NEDERLANDSTALIGE 
DOOS, 
HANDLEIDING EN 
HELPDESK 


FEATURING SPECIAL NARRATION BY STAR TREK OFFICERS 
AME) TEE MORE OF MA HANDE T 


vr none 


STAR TREK, CAPTAIN'S CHAIR 


Dir 15 JE GROTE KANS OM DE HOOFOROL IN JE FAVORIETE TV SERIE TE SPELENe 
VOER HET BEVEL OVER DE Ue5e5e ENTERPRISE, Un5e5e ENTERPRISE Dy Ue5e 5e 
ENnTerPamise E, Us5e 5e DEFIANT ENaus OE Ue5e 5e VOYAGER: LEER ALLES OVER 
DE SYSTEMEN OP DE VERSCHILLENDE SCHEPEN: BEDIEN ALLE CONSOLES EN 
BEHEERS ELKE TECHNIEK DAT EEN STERRENSCHIP TE BIEDEN HEEFT: KORTOM, 
BELEEF STAR TREK ZOALS JE DAT NOG NOOIT HEET GEDAAN! 


… BEZOEK DE BRUGGEN VAN DE BELANGRIJKSTE STERRENSCHEPEN 
… NATUURGETROUWE OMGEVINGEN IN QUICKTIME VR 
… MET MEDEWERKING VAN ECHTE STARFLEET OFFICIEREN 


THE 


STAR TREK 
ENCYCLOPEDIA 
A\ Reference Guide to the Future 
ENGELSTALIGE 
SOFTWARE 


NEDERLANDSTALIGE 
DOOS, 
HANDLEIDING EN 

HELPDESK 


From MICHAEL OKUDA and DENISE OKUDA 
STAR TREK!" ENCYCLOPEDIA 


HET HELE STAR TREK UNIVERSUM COMPLEET ONDER HANDEEREIK OP H CR- 
ROMS: ALLES OVER DE GEBEURTENISSEN, DE VERSCHILLENDE RASSEN) STERREN 
EN PLANETEN) DE GEAVANCEERDE WAPENS EN TECHNOLOGIËN EN ALLES WAT JE OOIT 
UILDE WETEN OVER DE BEKENDE PERSONEN VAN STAR TREKy STAR TREK) THE 
NEXT GENERATION, STAR TREK DeeP SPace NINE (seizoen 1-5), STAR TREK 
Voyager (SEIZOEN 1-3) EN ALLE ACHT SPEELFILMS. 


… Mer STAR TREK INTERNET BROWSER 
» TOEGANG TOT DE STAR TREK INTERNET SITE VOOR DE LAATSTE GEGEVENS 


Verkrijgbaar bij ondermeer: 


Voor meer informatie 
kijk ook op internet; www.mediabase.nl 
of bel 020-6459852 


ElectricCity 
THE STAR TREK 


EXPERIENCE PRIJSVRAAG 


VAN MAANDAG Z7 T/M DONDERDAG ZO OKTOEER ORGANISEERT RaP ELECTRONIC MEDIA 


«1 Rano SZE (oP 102 FM) DE 'STAR TREK EXPERIENCE! PRIJSVRAAG: 


Wat kun je winnen? De prijs bestaat uit een 9 daagse trip voor 2 personen naar 
LAS VEGAS, waar je zult verblijven in het zeer luxueuze Las Vegas Hilton Hotel. En of 
dat nog niet genoeg is mag je als klap op de vuurpijl naar het pas geopende Star Trek 
spektakel ‘The Star Trek Experience' toe. Je beleeft een 22 minuten durende trip waar- 
in je opgestraald wordt naar de brug van de U.S.S, Enterprise, interactie hebt met de 
officieren op de brug en een shuttlevlucht maakt. De mensen van Paramount zullen je 
als echte V.I.P's ontvangen! 


Wat moet je doen? Gedurende de actie zal Wessel van Diepen in zijn programma ‘van 
Diepen draait door’ iedere dag een vraag over Star Trek stellen. Zorg dat je de ant- 
woorden op alle vragen weet. Wessel zal op Donderdag 30 Oktober uit de goede inzen- 
dingen de prijswinnaar trekken. 


Alle rechten zijn eigendom van de respectievelijke eigenaars. © 1997 R&P Electronic Media. 
Alle relaties van R&P Electronic Media zijn uitgesloten van deelname. Over de uitslag kan niet worden gecorrespondeerd. 


Dus zorg dat je kennis van Star Trek nog voor 27 Oktober op pijl is, want dan ga jij mis- 
schien wel naar 'The Star Trek Experience’ in Las Vegas! 


Niets gewonnen? Wees niet getreurd want er komt een herkansing voor iedereen om 
een mooie Star Trek prijs te winnen. Hou het December nummer van het blad PC- 
Zone Benelux in de gaten en maak kans op een exclusieve Star Trek jas of één van de 
vele andere prijzen! 
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_Je moet maar durven. Een vechtspel maken zonder _— — 
energiebalk, zonder een tijdlimiet en zonder 


special moves of combo's. Zes characters 
acht wapens en een handvol oos- 

terse wijsheid zijn de enige | 
ingrediënten van Bushido 


Blade, een spel waar 
de spanning van 
afdruipt. 5 


‘None are more con- 
temptible than those 
who defile the way of 
Bushido’ 

Bushido Blade vertelt 
het verhaal van de Ja- 
panse Meiyokan Dojo. 
Een school die haar 
leerlingen onderricht in 
krijgskunde, martial 
arts, filosofie en astro- 
logie. Het best be- 
waarde geheim van 
deze Dojo is het feit 
dat zij een dekmantel 
is voor Kage, een ge- 
heime sociëteit van 
koelbloedige huur- 
moordenaars. 

Deze killers zijn gevan- 
genen van hun eigen 
noodlot. Ontslag ne- 
men wordt met de 
dood bekocht. Maar 
ondanks dit angstaan- 
jagende vooruitzicht, 
besluit een van de 
leerlingen van de Mei- 
yokan Dojo zijn geluk 
te beproeven en poogt 
hij te ontsnappen uit de 
verstikkende greep van 
de Dojo master. 

Aan jou de eer om 
deze deserteur te be- 
geleiden naar de felbe- 
geerde vrijheid. 


‘Those who stray away 
from the true way fol- 
low a damned path’ 

Er zijn zes leden van 
de Meiyokan Dojo die 


het even schattige al 
dodelijke meiske Mi- 
kado, de krachtpatser 
Kannuki, het knulletje 
Tatsumi die zich nog 
maar net bij de school 
heeft aangesloten en 
Utsusemi een leraar 
van de Dojo die even- 
eens zijn buik vol heeft 
van het zinloze bloed- 
vergieten. 

Ondanks dat zij alle- 
maal hun persoonlijke 
motivatie hebben om 
de Dojo te verlaten, 
hebben zij allen iets 
gemeen; een onvoor- 
waardelijke loyaliteit 
aan de codes van 
Bushido. 

Om te ontsnappen uit 
de Dojo moet je je een 
weg banen langs jouw 
lotgenoten. Persoon- 
lijke gevoelens die jij 
eventueel voor de te- 
genstander in kwestie 
hebt, mogen geen rol 
spelen. Voor jou staat 
je vrijheid op het spel 
en voor jouw tegen- 
stander zelfs een nog 
groter en heiliger goed; 
de eer van een Bus- 
hido krijger. 

De emoties lopen dan 
ook hoog op tijdens, of 
beter gezegd na, het 
gevecht. De winnaar 
knielt neer naast zijn 
opengereten maatje en 
betuigt zijn spijt. ‘Dat 
het zover heeft moeten 
komen’ of woorden van 
gelijke strekking. 
Sommige characters 
hebben zelfs zo’n 
hechte band dat zij het 
levenloze lichaam van 
hun verslagen tegen- 
stander over hun 


‘One may follow a 
damned path but this 
is not the way of Na- 
rukagami’ 

Het daadwerkelijke ge- 
vecht verloopt bij Bus- 
hido Blade totaal an- 
ders dan bij welk ander 
vechtspel dan ook. Om 
te beginnen is er geen 
klok of energiebalk in 
het scherm aanwezig. 
Het gevecht kan met 
één juist geplaatste 
klap, schop of steek af- 
gelopen zijn. Dit maakt 
het duel uiteraard ex- 
treem realistisch. 

Het is wel mogelijk om 
je tegenstander te ver- 
wonden. Zo kan je bij- 
voorbeeld zijn of haar 
beide achillespezen 
doorsnijden zodat deze 
arme stumper de rest 
van het gevecht 
over de grond 
moet kruipen. La- 
chen man. 
Uiteraard snijdt 
het mes aan twee 
kanten. Wanneer 
jij tijdens een ge- 
vecht gewond 
raakt dan blijf je 
dat ook totdat je 
het loodje legt. 
Het kan dus voor- 
komen dat je in 
het eerste ge- 
vecht een sabel in 
je been krijgt waardoor 
je vervolgens tot en 
met het laatste level 
over de grond kruipt 
(hoewel de kans dat je 
kruipend zover komt ni- 
hil is). 

Een ander leuke fea- 
ture is dat de je niet 
beperkt bent tot een 
ring van enkele luttele 
meters. Sterker 
nog, het slag- 
veld is zo groot 
(ik schat plus- 
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minus tien keer groter 
dan bij bijvoorbeeld 
Soulblade) dat je zelfs 
eventjes kunt vluchten 
om van de prachtige 
ambiance te genieten. 
Leuke details om je 
ogen voor open te hou- 
den zijn voetstapjes in 
de sneeuw, modder- 
vlekken op je outfit en 
zo nu en dan een re- 
genbuitje. 

Aangezien we hier van 
doen hebben met 
streng gedisciplineerde 
vechtkunstenaars is er 
een aantal regels 
waarvan men verwacht 
dat je ze naleeft. Zo is 
het absoluut uit den 
boze om je tegenstan- 
der aan te vallen wan- 
neer hij of zij op de 
grond ligt of met zijn of 
haar rug naar jou toe- 
gekeerd staat. Aange- 


zien er geen conse- 
quenties aan 

verbonden zijn wan- 
neer je deze regels 
breekt, kun je ze ui- 
teraard ook ge- 
woon aan je 
laars lap- 
pen. 


‘Cowards can go no 
further’ 

Nadat je de vijf andere 
characters verslagen 
hebt, is je missie welis- 
waar niet voltooid maar 
is het spel wel afgelo- 
pen! Je character 
mompelt nog iets in de 
trend van: ‘was ik er 
maar nooit aan begon- 
nen’ en klaar is Kees! 
Als beloning voor jouw 
onvruchtbare poging 
krijg je nog een leuk 
oud Samourai ge- 
zegde van Kannagisai 
cadeau. Leuk voor op 
een tegeltje in de plee 
maar niet echt mijn 
idee van een ideaal 


Het slagveld is zo groot dat je 


einde van een compu- 
tergame. Misschien dat 
er ergens nog een 
Dojo Master verscho- 
len zit maar ik heb hem 


tot op heden nog niet 
kunnen lokaliseren. 
Gelukkig is er naast de 
Story mode ook nog 
een Slash mode, een 
variant op iets wat nor- 
maal de survival mode 
heet. Hier is het de be- 
doeling om aan de lo- 
pende band allerlei 
ninja tuig om zeep te 
helpen. Aangezien 


gerust even weg kan vluch- 
ten om van de omgeving te 
genieten. 


De vrouwelijke ninja gaan naart | 
assassin Red Sha- gende level 


he 
, 
N 
k 


in aanmerking komen schouder gooien en al 
voor een ontsnapping. __grienend onderwegss s p \ 
en U 
P_ e 


2 en Pp PS Oppleuren vetzak. 


blaast de aftocht. 


rd 


es 


| Kies j je t favoriete wapen. 


aien. 
De Slash ad is ver- | 
deeld in tien levels. 
ledere keer al 
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delijk het maximum Ees & ER ee |Ì | Prijs:N.N.B. 
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pent EN tje Distributeur: Colombia Tristar 
Tel: 035-6250720 
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Een hele ongportíeve plek af 


en ee 


Hetgetieurt jammer genoeg niet vaak dateren vechtspel uitkomt waarlijde 
programmeurs derven af te wijken van de afgezaagde verhaallijnen, maar Zera 


IN Al 


A dd Divide 2 ís een Aris hriesje in het daar klanen getersterde heat‘em up genre. 


w/ Je kunt je niet echt 
inleven in de characters 


PLAY: 
Prijs: f169,95 Bh. ca. 3075 
Fabrikant: Zoom 
Verkrijgbaar bij: Future Zone 
Tel: 010-4369350 
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Zero Divide 2 blinkt 
absoluut uit in origi- 
naliteit. De verhaal- 
lijn is op zijn minst 

j uniek te noemen. De 

muziek, keiharde 

Eb techno, is weliswaar 
niet echt mijn kopje 
thee maar is in elk 
geval van kwaliteit. 
De verschillen tus- 
sen Zero Divide 1 
zijn dan misschien 
niet zo groot maar 

dat maakt Zero Di- 

ï vide 2 zeker niet 

| overbodig. Sterker 

| nog, ik kan het je 

$ van harte aanbeve- 


len. 
KEES 


ristische hackers-C 
lectief dat in Zero 
Divide 1 de wereld op 
zijn kop zette, maakt 
zich opnieuw schuldig 
aan het nodige katte- 
kwaad. 


_De wereld economie 


en de militaire balans 


| tussen de grootmach- 
\_ten staan op springen. 


Als jij ballen groot ge- 


) noeg hebt om deze di- 


gitale duivels te lijf te 
gaan dan ben je mis- 
schien in staat om de 
wereld van de onder- 
gang te redden. 

De gevechten zijn gesi- 
tueerd in een virtuele 
wereld, je tegenstan- 
ders zijn geen martial 
arts experts maar vi- 
russen die lijken op ge- 
avanceerde robots en 
luisteren naar bizarre 
namen als Eos, IO, 
Cygnvs en Pixel. Dit 
maakt het weliswaar 
moeilijker om je in te 
leven in de characters 


het 
toch wel vrij unieke 
concept maakt een 
hoop goed. 


MORE IM- 
PROVEMENT 
De vechtstijl van de 
verschillende charac- 
ters (tien standaard en 
vier verborgen bazen) 
verschilt ook van de 
gemiddelde beat'em 
up. Zo kunnen de vi- 
russen in de lucht zwe- 
ven en bestaat er ook 
zoiets als de ‘Abnormal 
Mode’. 

De matches spelen 
zich altijd af in een 
ring. In Zero Divide 1 
was het al mogelijk 
om, wanneer je uit de 
ring geslagen werd, je 
vast te houden aan de 
rand en zo een ‘Ring 
Out te voorkomen. In 
Zero Divide 2 kun je 
zelfs, terwijl je je vast- 
houdt aan de rand, 


naar links 

en rechts manoeuvre- 
ren en zo de juiste 
counter attack maken. 
Geïnspireerd door 
Sega's Fighting Vi- 
pers zijn sommige le- 
vels omringd door 
muren. Niet alleen 
kun je je tegenstan- 
der hier doorheen 
slaan, je kunt ook bo- 
ven op de muur 
springen en een ‘All 
Star Wrestling’ ach- 
tige duik op je tegen- 
stander maken. 

Een andere verbete- 
ring ten opzichte van 
Zero Divide 1 is dat 
wanneer je nu je te- 
genstander verwondt, 
de brokken ‘armor’ op 
de grond kletteren. In 
Zero Divide 1 werden 
de geraakte ‘lichaams- 
delen’ alleen maar 
transparant. 
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PlayStation 


CCONTACTD 


Exclusieve Distributie 
077-3232832 
www.contactdata.nl 


e Officiele auto's uit het 1997 WRC seizoen 


e Beta testing door Ari Vatanen (WRG Champion) 


e Meer speler modus 


e Gevarieerde weers- en terreinomstandigheden. 


e Real time 3D beelden en Dolby Surround Sound 


ED/T/O 


cramponste 


lb De volgende spelgeneratie voor PlayStation 


=d ” and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. _ © 1997 INFOGRAMES MULTIMEDIA 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 75 
Mhz, 16Mb RAM, 40 Mb 
Schijfruimte, geluidskaart, 
muis, Quad speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Red Orb/Broderbund 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 
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INSPIRATIE 
De vorige delen in.de 
Warlords-serie werden 
grote hits. Warlords (I) 
werd uitgebracht in 
1989 en inspireerde. 
andere Spellenmakers 


tot soortgelijke games 
zoals o.a. Heres of 
Might & Magic | 
overigens Pima” 
zichzelf staandega- 
en 


mes. Pile” 
Het derdé deel zal dan 


„ook met hoopvolle en 


kritische ogen aan- 
schouwd gaan worden. 
Warlord Jan poetste 
zijn zwaard op, deed 
zijn maliënkolder aan, 
greep zijn lederen 
schild en trok naar de 
slagvelden. 


OORLOG 
Eenmaal aangekomen 
op het slagveld van 
Warlords, ziet de situ- 
atie er dreigend uit. Het 
jaar is 1232 SE en 
Lord Bane, de Dark 
Horseman of Death 


heeft een pact geslo- 
tensmet Lord Sartek, 
deiDark blerseman of 
Waf. S&mMSmhebben 


zeeengigaffisch 


groot leg ne 
Undead-en Chaos 
Beasts samengesteld 
endat leger trekt feh- 
ting het zuiden. 


Veel elfen hebben Mét 


al moeten afleggen en 
ook het land Agaria zal 
binnenkort een alles 
vernietigende oorlog 
kunnen verwachten. 
Totdat de Agarian 
Knights een tegenaan- 
val inzetten en zowaar 
de twee Dark Lords 
weer wat weten terug 
te dringen. Een laatste 
stuiptrekking of een 
ommekeer in de oor- 
log? 


annae 
« 
ss 
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Tegen de achtergrond 
van dit verhaal speelt 
Warlords 1 een turn- 
based, fantasy strategy 
game dat je vanuit een 
isometrisch perspectief 
(schuin van boven) be- 
kijkt. 


Acht rassen 
vechten in de 
wereld van 
‘_Etheria. En ieder 
ras mag dus, af- 
hankelijk van de 
grootte van je le- 
gers, per beurt 
een aantal zetten 
doen (als in 
Risk). 
Nadat ik een ras 
had geselec 


keuze 
ah N uit 


kk Vele 


teerd, had “me 
vmma” k ik de 
en 


Y 
resourceste ver. 
garen en käinë 
pen te bouwen, 
maar kon me 
vBlledig richten 
op het aanma- 
ken van 
nief®ve units 
en het uitbrei- 
den van le- 
gers. Na veel 
kastelen en for- 
ten te hebben ingeno- 
men, steeg mijn rijk- 
dom en kon ik weer 
nieuwe units aanschaf- 
fen. 


KLAPPEN 
De specifieke units, 
warriors, magiërs, 
priesters etcetera, krij- 
gen, als ze goed vech- 
ten, zogenaamde ex- 
perience points 
waarmee ze in level 
dus siëeds 
beter wordör” 
Het ís dus verstandig 
krijgers niet blind in 
i strijd te gooien. 
‘Strijd die Overi- 


gen ond ka, wor- 


ĳk- 
heden __den in 1024x768 Kleu- 
Ikkon ___ren, maar dan dien je 


steden plun- 
deren, kaste- 
len overvallen, ver- 
bonden sluiten (en 
weer verbreken), op 
verkenningstocht gaan 
en een heleboel magi- 
sche elementen ont- 
dekken. 
Deze magie hielp me 
aardig op weg in mijn 
strijd. Ik hoefde geen 


wel een beest van een 
monitor te hebben. Een 
ander nieuw foefje is 
de Al van de compu- 
tertegenstanders. 
Wanneer je een be- 
paald ras keer op keer 
klappen geeft, zullen 
ze je niet zo snel meer 
aanvallen en trachten 
(slijm, slijm) een pact 
met je aan te gaan. An- 
dersom geldt dus ook 
dat wanneer je flink 
wat gevechten van een 
bepaald leger verliest, 
ditzelfde leger de over- 
winning ruikt en me- 
teen door wil stoten. 


Het heeft even geduurd maar nu is er dan eindelijk een echte 
opvolger van Worms, toepasselijk genaamd Worms 2. 


Er kan in teams van 1 
tot 6 worms gespeeld 
worden, de bedoeling 


k is dat je om de beurt 


probeert om je worm 


honkbalknuppels, air 
strikes en homing mis- 
siles. Een erg coole is 
het ontploffende ouwe 
wijffie (als Sorgdrager 
dat maar goed vindt). 
Rondlopen doe je met 
de pijltjestoetsen maar 
je kunt ook gebruik 
maken van een nin 
touw, een bu 
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breid. De ma 


Bt 
BRS 


UE jas 


« 43 tps : « (Miura 
N 85 sxhgvur Hair 
{0ö 
tale SOCK 8 « 
) 
il 
E 


| PC CD-ROM 


_âlle wapens uit op Á =s Prijs: 79,95 Bh ca. 1450 
iedereen die in de . PC J MN SR Systeemeisen: Win 95, Pen- 
buurt stond en stier- EE in eg FF B |_tium 120 of hoger, 2Mb of 
ven alle wormpjes B u | meervideo card, 16Mb RAN. 


16Bit audio card. 


en 
Gebruik de clusterbommen 


| {_ Fabrikant: Team 17/Micro- 
e knallen prose 
niet al te dichtbij £ Distributeur: Homesoft 
alle kanten op. Tel: 023-5311241 
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El ee e€ £ ha 
ONLE 
gees weer 
Een speelbare demo van tgsee ai 
Worms 2 kun j je downloaden s 
Vanaf het Powerweb, 


Hoewel het geen vol- | 
| ledige versie was die | 
ik heb gespeeld, 
durf ik nu al te zeg- 
gen dat dit spel het 
helemaal gaat ma- 
ken. Worms 2 heeft 
j alles wat er in deel 1 
ontbrak, en meer. 


mm 
Wm 


wapens 
entaar is soms hila- king, waat 
sch. kaar te lijf ku 


De graphics zijn duide- 
jk verbeterd, met 
0.000 frames is het 
akenfilm kwaliteit. Het 
pel heeft tien verschil- 
ende achtergrond ty- 
en, en de levels wor- 


en per keer opnieuw 
amengesteld. Hier- 
oor speel je bijna 


De meeste zijf 


ninja kamikaas f 
Verder zijn er aller 
handvuurwapens mi 


molotov cocktails, 


COLOURING reed 
Mead for 
Dewmdend, print out ad 


tot de configuratie van 
de wapens. 

Ook is er vanzelfspre- 
kend een internet op- 
tie en netwerk moge- — 
lijkheid. Om het 
geheel af te make 


ri ia en 3: 


AE 


df 
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7 Ik ben George e Stob 
lo, ken je mij NOG meurs kunn 
adres: vb bk Kheb hens Pi heimwe e kreeg na 


F en vrage en dr zit ik dan, opnieuw in ek 0 
ranse 


GLADDE 


vanuit de gordijnen 


wen langs het haakje 


effe de held van het 


CLIP dooreen andere creep en binneneen paarse- verhaalen ik moet niks 
Aan het begin van elk met een giftige dart conden sta ik trots hebben van geile Fran- 
zichzelf respecterend verdoofd. Nico wordt naast een kluwen tou- __sosen die mijn babe 
spel zit altijd een meegenomen als de wen op de grond. Nu willen afpakken! 


gladde FMV clip dus 
ook hier. De clip, die 


heren het pand verla- 
ten, maar niet voordat 


nog effe dat vuurtje 
blussen… 


Van kwaadheid krijg ik 
een vette 


het verhaal moet inlei- _ze eerst een vette do- Om een lang verhaal adrenaline- … & 

den, isinditgevaleen delijke spinloslatenen kort te maken, pak ik rushdieik & 

beetje psychedelisch de kamer in de hens uit het handtasje van gebruik om 

omdat er waanbeelden zetten. George zit vast- Nico een onderbroekje _dedeurtot  r% Gr 
doorheen lijken te lo- gebonden op een stoel die ze heeft gekregen gort te trap- A, 
pen. terwijl de spin lang- van Lobineau(?) om pen. Ik pak 

Je ziet George en Nico zaam dichterbij komt… een hete gascapsule nog even 

de trap oplopen van te pakken uit de kast wat belang- 

een oud en angstaan- _ IN DE HENS die ik metde dartheb _ rijke beno- 

jagend huis dat een- Tja, daar zitje dan. Dit _opengekregen. Die digdheden uit 

zaam op een heuvel was niet helemaal wat _gascapsule stop ik in de kamer à 
staat. Dan zie je plots ik in gedachten had de waterspuiter en (een worm uit 

een oude Inca-tempel toen ik zei dat ik wel de daarmee is het ver- een tequilla- 

waar ook twee mensen _ held wilde spelen in haaltje, ehm het vuur- fles, een lippenstift en om te doen, ik bedoel, 

de trap oplopen. Dan Broken Sword Il. Dan te, uit. een schattig vaasje) en we kennen elkaar al al dat er iets niet pluis 
ineens krijg je George maar geen babe! ga de deur door. best lang. was, vandaar dat ze 
en Nico weer in beeld Angstig kijk ik om me ONDER- Beneden staat een te- het niet had meegeno- 
en een man die de heen om een oplos- BROEKJE lefoon op een kastjeen MAYA men naar de professor 
deur opendoet. In zijn sing te vinden. Hé, die Nu het vuur uit is, kan ik pak meteen de Ik geef het niet graag maar aan Lobineau in 
gezicht flitst het beeld boekenkast naast me ik m'n gedachten weer _hoorn op om die glui- toe, maarhetgesprek bewaring had gege- 
van een oude Inca-sja- heeft een losse poot. op een rijtje zetten en perd Lobineau es effe met Lobineau was ver- ven. 

maan. Creepy. Als ik die nou eens….. bedenk me dat ik wel een hartig woordjetoe _helderend. Nico had Het vaasje dat ik had 
Toch lijkt de man wel Kableng! Kast om, spin iets meer over daton- _ te spreken. De zak hemgevraagdomeen meegenomen uit het 
een jofele kerel want plat. Een beetje overkill _derbroekje wil weten. neemt op en we begin- iek voorwerp voor huis bleek ook Maya te 
hij wenkt het gezel- maar het heeft wel m'n __ Het is een piepklein nen elkaar spontaan haar te bewaren. Het zijn en Lobineau kende 
schap naar binnen en leven gered. Voorlopig, rood dingetje meteen uitte maken voor aller-_ was | zel _weleen dealer in dat 
loopt de trap op naar althans, wantik zitna- hartje aan de voorkant. _ lei beesten met lage ze, en hij moest soort spul. Ik besloot 
de eerste verdieping. tuurlijk nog steeds Ik kijk in de handtas IQ's. met zijn l&VERBEWAken. _naar de dealer te gaan 
Het drietal komt aan in _ vastgebonden opeen __ van Nico en vind een Als we uitgeraasd zijn, Nico wildemeerweten om wat meer te weten 
een kamer waar de stoel ineen kamerdie _ briefje waar op staat besluiten we in een over het voorwerp en te komen over het 
voorheen jofele kerel, in de fik staat. dat het van Lobineau cafeetje af te spreken besloot een archeo- voorwerp. Die dealer 
George op Z'n pan tikt Dan valt mijn oog op komt. Ook zijn tele- om te overleggen hoe te be- kende de professor 
met een knuppel. een haakje dat uit de foonnummer staat er Nico gered moet wor- zoeken die alles wist want hij verscheepte 
Niet aardig, vindt ook muur steekt. Snel op. Wat denkt die vogel den, want dat is na- over de Maya-geschie- _ alle voorwerpen voor 
Nico maar die wordt schuur ik met de tou- wel? Ik ben hier wel tuurlijk wel zo aardig denis, Ze vermoedde hem. 
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. | Soms zit je frustrerend 
Graphics ietsje minder vast 
| dan de PC versie Í 
PC CD-ROM 
| vi en bediening met 


Pis: 19. Bir. ca. 2175 
8 Systeemeisen: 486 DX4, 100 


ehad. Mhz, BMb RAM, 45 Mb schijf- 
G si 4 Zen u heeft echt aid ” { PLAN TION ruimte, muis, double speed CD 
Toen ik hem vroeg met EPs: ri 11995 Bi c.2175 speler. 
welke transportmaat- A pr k Fabrikant: Revolution Software #_ Fabrikant: Revolution Software 
Ë anwijzingen zoeken Distributeur: Columbia Tistar #__ Distributeur: Atoll Soft 


schappij hij dat deed, 
wilde hij dat niet zeg- 


is dan ook je voor- Tel: 035-6250720 
naamste bezigheid Î 


) Tel: 030-2416016 
PlayStation en PC ver- wat de stemmen be- 


Kh hoa heer oheehaandnd 


gen maar een etiket op 
een van de kisten die 
in zijn galerij stond, gaf 
de info die ik zocht. 

Op naar de haven van 
Marseille, op zoek naar 
mijn babe Nico, want 
daar ging het me alle- 
maal om in de eerste 
plaats. 


PC WINT OP 
PUNTEN 

Nu George op pad is, 
kan ik wat meer over 
het spel vertellen. De 


sie zijn wat verhaal be- 
treft identiek maar de 
graphics op de PC zijn 
mooier. 

Ook vind ik de bedie- 
ning van de PC versie 
prettiger en dat heeft 
alles te maken met het 
feit dat ik geen muis 
heb voor de PlaySta- 
tion. Zou wel handig 
zijn met dit spel omdat 
het er een uit het point- 
and-click genre is. 

Het geluid verschilt niet 
echt van elkaar maar 


treft, weet ik dat niet 
omdat de bêta-versie 
op de PC nog geen 
stemmen had. Geluk- 
kig is alles ondertiteld 
(dat kun je uitzetten) 
dus ook zonder geluid 
is het te spelen. 

Wat ik ook beter vond 


bij de PC is dat je als je 


ergens met de muis 
overheen gaat, je dan 
ook in woorden ziet 
wat het is. Dat kan 


soms erg helpen als je 


een clou of zo zoekt. 


want Broken Sword Il 
is veel moeilijker dan 
zijn voorganger. Er zijn 
meer handelingen die 
je achter elkaar moet 
verrichten en die totaal 
niet voor de hand lig- 
gen (zoals het oprapen 
van die hete capsule 
met een onderbroek). 
Uiteindelijk beland je 
nog in Zuid Amerika, 
waar je samen met 
Nico (die je in Marseille 
bevrijdt) het mysterie 
gaat oplossen. 
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Broken Sword Il is een prachtig point-and-click adven- 
ture, maar je moet van het genre houden. Ik ben bang dat 
je soms hulp van anderen nodig zal hebben want het is 
het moeilijkste adventure spel dat ik in jaren heb gezien. 
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Perfect Assassin is 

een spel dat zich 
afspeelt in een futu- 
ristische wereld. De 
speler neemt de rol op 
zich van de Perfect As- 
sassin: half mens, half 
robot, enorm sterk en 
alom gerespecteerd in 
het heelal. Eigenlijk zie 
je er uit als een uit zijn 
krachten gegroeide fit- 
ness smurf, want je 
bent helemaal blauw. 
Jouw taak is simpel 
gezegd het heelal be- 
schermen tegen even- 
tuele rampen en in 
naam van de recht- 
vaardigheid kun je ie- 
dereen neerknallen. 
Tenminste dat is het 
dringende verzoek dat 
je hebt gekregen van 
de Kobrai, het sterkste 
ras van het heelal. 

De Pra'Min, een op 
macht belust ras en 
grote vijanden van de 
Kobrai, hebben een 
van de Timesliders ge- 
stolen - een wezen dat 
door de tijd kan reizen 
- en zijn daarmee de 
Kobrai Citadel binnen 


Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 486 DX2 66 
Mhz, 8 Mb RAM, 20 Mb 
schijfruimte, Double Speed 
CD-ROM drive, Soundcard, 
DOS en Windows '95. 
Fabrikant: Grolier Interactive 
Distributeur: PMR 
Tel: 023-5420554 


del vermoord en 
de Glowing Orb 
gejat. Degene die 
deze Orb in zijn be- 
zit heeft, heeft toe- 
gang tot de Fountain- 
head; de krachtbron 
van het universum. Het 
is jouw taak om de 
Fountainhead te be- 
schermen, whatever it 
takes! 


GEHEUGEN- 
VERLIES 

Op het moment dat je 
begint met spelen be- 
vind je je op de planeet 
Kar-Naq waar je een 
afspraak hebt met een 
Kobrai afgezant. 

Al snel merk je dat er 
iets niet in de haak is, 
want in de woestijn 
waar de ontmoeting 
plaats zou vinden, 
struikel je over de Ko- 
brai lijken. De afgezant 
in kwestie vind je net 
op tijd, voordat hij echt 
doodbloedt, en je ont- 
futselt hem nog wat 
belangrijke informatie. 
En die kan je heel 
goed gebruiken, want 
je begint met een to- 
taal geheugenverlies. 
Het enige dat je nog 
weet zijn de woorden 
‘Carteel’ en ‘Ui D 
Grak’. 

Dit gegeven deed me 
denken aan de film To- 
tal Recall 
met Ar- 
nold 
Schwar- 
zeneg- 
ger. Niet 
alleen 
die SF 
wereld 
met de 
diverse 
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aliens maar ook de 
verhaallijn van een 
hoofdpersoon met ge- 
heugenverlies die zich 
stukje bij beetje meer 
weet te herinneren, is 
bekend uit deze film. Ik 
zal niet veel meer ver- 
klappen, het spel kent 
in ieder geval een fan- 
tastische ontknoping! 


EERST 
SCHIETEN 
DAN PRATEN 
Maar voordat je bij die 
ontknoping bent, zul je 
heel wat uren moeten 
gamen. Het spel speelt 
zich vanuit twee vel- 
den, of vanuit je actie- 
scherm of vanuit je 
conversatiescherm. 

In je actiescherm zie je 
jezelf door het scherm 
lopen waarbij je je kunt 
verplaatsen, dingen 
kunt onderzoeken, ob- 
jecten kunt gebruiken 
en kunt schieten. Door 
je rechter muisknop in 
te drukken, 


r4 
natie 


verandert je cursor in 
een strak infraroodvi- 
zier waarbij je menige 
alien kunt omleggen. 
Maar je hebt ook be- 
schikking over bom- 
men en andere wa- 
pens die je verderop in 
het spel vindt. 

Een heel belangrijk on- 
derdeel in het spel vor- 
men de gesprekken 
met de aliens in je con- 
versatiescherm. Door- 
dat er in je schedel een 
vertaalcomputer is ge- 
plant, kun je elke bui- 
tenaardse taal spre- 
ken. Dit resulteert in 
schitterende gesprek- 
ken die gelukkig ver- 
taald worden weerge- 
geven. 
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Een assassin is een huurmoordenaar. lemand die in opdracht van anderen voor 
veel geld mensen vermoordt. Nu zul je in Nederland dat baantje niet zo snel bij 
Randstad kunnen aanvragen, in computergames is het echter andere koek. 


Wat echt uitdagend is. 
is dat je niet hoeft te 
kiezen uit standaard 
vragen, maar echt zel 
je vragen moet samer 
stellen uit onderdelen 
als ‘Wat is’, ‘Wie is’ 
„Geef Mij’, ‘Ik Geef 
Jou' etcetera. Boven- 
dien kun je je stem- 
ming tijdens het prate: 
aanpassen zoals: aar- 
dig, neutraal, en agres 
sief. 

Hoe meer je met alle | 
guren praat, hoe meet 
je te weten komt over 
de Kobrai, de Pra'Min 
maar ook over jezelf! 
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| pt verblindende lichtsnelheid door het onmetelijke universum geraasd- 
| Guys zijn versuft afgehaakt maar jij gaat onvermoeibaar verder. Nu kom 
ieuwe uitdaging tegen: je kunt kiezen uit een jaarabonnement voor 
5 met gratis Power cd-rom 3 of een vette korting vafA\ fl. Llse0. Blijf 
elkeid met Power Unlimited. , : 
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Saturn-bezitters hebben het niet makkelijk. Terwijl de eigenaars van een PlayStation toptitel na toptitel binnenhalen, moeten 
doen met ‘tweedehandsjes’. Maar hoewel Resident Evil al ruim een jaar oud is, kun je het allerminst een afdankertje i 


een collega die plots 
ling tevoorschijn kom 


Be Eoretige mon- 
_sters, want daar gaat 


waarin je in een zo 
mogelijke tijd zoveel 
mogelijk monsters, 
zich bevinden in de vijf- 
tien kamers van het 
huis, moet neer zien te 
knallen. Ha, 1-0 voor 
de Saturn, zul je be- 
doelen! 


SATURN 
Prijs: f 139,- Bfr. ca. 2525 
Fabrikant: Capcom 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 030-2416016 
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Resident Evil is een 
uitstekende c . 
sie van de PlaySta- 
tion versie gewor- 
den, met extra 
gimmicks die ervoor 
zorgen dat ook de 
Saturn gamers weer 
eens een wreedaar- 
dige survival-horror- 


ese in huis kunnen 


SKATE 


Het ziet er naar uit dat mijn favoriete spel 
aller tijden, Warcraft, zijn ereplaats af moet 
staan aan Myth: The Fallen Lords. Zo hard 
en bloederig zijn de middeleeuwen nog 
nooit in kaart gebracht. 


WAKE UP 
Het beeld dat de 
meeste mensen heb- 
ben van de middeleeu- 
wen is totaal verkeerd. 
Er wordt vaak gedacht 
aan lieflijke minstrelen 
die schone jonkvrou- 
wen bezongen, nobel 
gedrag vol erecodes 
en uiterlijk vertoon, rid- 
ders met blonde lokken 
in blinkende harnassen 
die de wereld rondreis- 
den om onrecht onge- 
daan te maken. 
Wel luitjes, wake up 
want niets is minder 
waar. De middeleeu- 
wen waren vies, vuil, 
hard, stinkend en ge- 
meen. Niemand was te 
vertrouwen, voor een 
korst brood werd je al 
neergestoken, moord 
en intriges in paleizen 
waren aan de orde van 
de dag en de schone 
jonkvrouwen werden 
bruut geschaakt door 
iedere bezopen ridder. 
Ook de gevechten 
hadden weinig met eer 
en waardigheid te ma- 
ken. Men trok naar een 
open plaats in het land 
alwaar twee of meer 
vijandelijke partijen 
naar elkaar toe storm- 
den en een paar uur 
op elkaar in gingen 
hakken. Films als 
Flesh & Blood en Bra- 
veheart geven dit soort 
sappige gevechten 
goed weer. 
Waarschijnlijk hebben 
de makers van Myth dit 
meer realistische beeld 
van de riddertijd, vol 
rondslingerende hoof- 
den en 


afgehakte lichaamsde- 
len, voor ogen gehad 
bij het uitwerken van 
Myth: The Fallen Lords. 


FANTASY 
In Myth moeten de 
goede krach- 
ten (light) het 
opnemen te- 
gen de | 
kwade krach- — 
ten (dark). 

De bad guys 
zijn hier The 
Fallen Lords 
die zich heb- 
ben schuldig 
gemaakt aan 
verraad en 
plundering en 
met hun leger 
van doden zul- 
len ze de ultieme 
oorlog tussen 
goed en kwaad 
uitvechten. 

De reden dat ik in 
mijn inleiding War- 
craft 

aan- LA 
haalde, 

is dat 

Myth het 
vechten 

van Nn 

een 

flinke 

dosis 

fantasy 
elementen 
voorziet. Net 
als in Warcraft 
zijn er naast de ge- 
wone ridders flink wat 
verschillende fantasy 


karakters 
koeten 


in de 

vorm van 
warlocks, 
dwergen, 
Ents (een 


soort levende bomen), 
griffioenen en natuurlijk 
wezens die het kwade 
vertegenwoordigen zo- 
als onder andere 
Ghols, Soulless (de 
ziellozen), Shades 
(herrezen lijken van 
dode tovenaars) en de 
Thralls. 

Myth is echter geen 
Warcraft, maar staat 
geheel op zichzelf. 


TACTIEK 

Om te beginnen start 
je elke episode met 
een vast aantal man- 
schappen. Je kan dus 
geen troepen opbou- 
wen en je 

bouwt geen 

huizen, 

kas- _— 
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telen of kampen. De 
nadruk ligt puur op het 
vechten. Met andere 
woorden er kan me- 
teen tot actie worden 
overgegaan zonder 
eerst uren legers aan 
te maken. 
Het vechten vindt bo- 
vendien niet in een ba- 
sis of een kasteel 
plaats maar midden in 
de natuur. Dat wil zeg- 
gen bossen, woestij- 
nen, heuvels, in de 
buurt van dorpen, wei- 
landen noem maar op. 
Doordat je met een 
vast aantal manschap- 
pen start, zul je er tac- 
tisch en zuinig mee om 
moeten gaan. Soms 
komt het dode leger uit 
zichzelf aanlopen en 
kun je de diverse man- 
schappen tactisch po- 
sitioneren. De andere 
keer zul je zelf op zoek 
moeten naar de ver- 
schillen groepjes vijan- 
den. Overdachte aan- 
vallen werken beter 
dan blinde bestormin- 
gen, zeker omdat je 
vaak minder man- 
schappen hebt dan je 
tegenstander. 
Het 3D landschap, dat 
zeer fraai is uitgewerkt, 
brengt allerlei tactische 
mogelijkheden met 
zich mee. Zo is het ver- 
standig om je schutters 
boven op een heuvel 
te zetten waardoor ze 
meer pijlen in de har- 
ten van de vijand kun- 
nen boren. De dwer- 
gen dienen zich niet te 
laag te verschansen 
om met het gooien 
van hun molotov- 
cocktails niet het 
gevaar te lopen dat 
deze weer terug- 
rollen en ze zelf 
uiteenspatten. 


BLOED 
Met behulp 
« van je muis 
kun je de 
camera 
om je 
troe- 
pen 
heen 
laten 
be- 


kunt bekijken. 

Bij zoveel vechten 
hoort natuurlijk visuele 
ondersteuning. Van- 
daar dat het bloed 
meer dan rijkelijk vloeit 
in Myth. De grootste 
groep vechters van het 
kwaad zijn de Thralls, 
kinderen van Baal: te 
onhandig om een 
zwaard vast te houden 
en daarom gewapend 
met een botte bijl. Ze 
vormen de tegenhan- 
gers van je voetsolda- 
ten die zich van het 
zwaard bedienen. 

Als beide partijen de 
confrontatie aangaan 
zie je echt de verbeten 
uitdrukking op de ge- 
zichten van de krijgers 
terwijl ze hun tegen- 
standers aan gort hak- 
ken. Dit gaat gepaard 
met liters bloed, ont- 
hoofdingen en rond- 
slingerende lichaams- 
delen. Daarnaast zijn 
er de verschillende 
bommen en granaten 
die lichamen uit elkaar 
doen spatten en ver- 
schillende spreuken 
die je tegenstander 
doen verkolen of elek- 
trokuteren. 

De resultaten van een 
gevecht blijven voort- 
durend zichtbaar. 
Geen zwaard, afge- 
chopt been, verbrij- 
zelde schedel of ver- 
band lijk verdwijnt, het 
blijft allemaal achter op 
het slagveld dat steeds 
roder van het bloed 
wordt en steeds zwar- 
ter van het vuur. 


ZOOTJE 

De graphics zijn dus 
om van te smullen. En 
niet alleen door het 
bloed. De verschillende 
terreinen zijn prachtig: 
groene heuvels, woes- 
tijnen met zandduinen, 
ruisende beekjes met 
weerspiegeling etce- 
tera. 

Daarnaast speelt het 
weer ook een belang- 
rijke rol. Deze keer niet 
enkel als visueel ex- 
traatje, maar het beïn- 
vloedt daadwerkelijk 
de acties van je man- 
schappen. Regen dooft 
de molotov-cocktails 
van de dwergen en 
sneeuw doet je man- 
schappen vertragen. 
Vechten in sneeuw is 
sowieso extra cool 


want dan kleurt het 
bloed nog mooier. Op 
het weer heb je zelf 
geen invloed, de sei- 
zoenen veranderen ge- 
durende het spel. 

Al deze elementen ma- 
ken dat Myth met ge- 
mak een toppositie bin- 
nen het combat genre 
verovert en ik voorspel 
je: in de nabije toe- 
komst zal het bij vele 
mensen op hun moni- 
toren een lekker, bloe- 
derig zootje worden. 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bir. ca. 1800 
Systeemeisen: 486 DX, 16Mb 
RAM, 16 Mb Schijfruimte, 
geluidskaart, muis, Double 
speed CD-speler. 
Fabrikant: SIB 


Distributeur: Emtec Benel 
Tel: 026-3717712 


BATTLE 
CARDS 
Een van de meeste in- 
teressante afwijkingen 
in 7h legion ten op- 
zichte van de meeste 
andere strategy com- 
bats is het gebruik van 
zogenaamde Battle 
Cards. Deze kunnen 
worden gebruikt tijdens 
het spelen en hebben 
verschillende effecten 
op de krachten van je 

| Lee 


selecteer je vanuit een 
aparte balk rechts bo- 
ven in je scherm. Door 
een Card aan te klik- 
ken en dan op je units 
of je tegenstander te 
klikken, treedt het ge- 
wenste effect in wer- „ 
king. 


AERON NS 
SAE ee ze 
SS A NEN gion start 
Ir NS AN A9 Ì 
eN se sS en at je met een bud 
Ni Si Se s$ & get en om de zoveel 
\® NNS EN) Ns Sà se tijd worden er credits 
Ns Ne SN N bijgestort. De hoeveel- 
gtt Ns heid credits die je 
$ St Ni krijgt, hangt af van je 
ANNEN Se vel __militaire rang. 
hed St Ns is ook weer 
OMEN vertrekken, echterde _een | 
st Nie shuttles kunnen maar _Hoe meer kills je 
N een beperkte |-__uitgevoerd met je 
we heid passa hoe hoger je rang 
nemen. All ‚wordt. Er zijn in totaal 
bu … zesverschillenderan- _ fe 
MOOR D rijke luidie elf The _ gente behalen enhet __m 
Ik voorspel dat als je Chosen en, mo- _ aantal gestorte credits ĳ 
over twee jaar in een gen mee en het ‘ge- zal per rang toenemen. 
winkel de -___wone' volk wordt bruut Je krijgt dus letterlijk 
ling oploopt, je een afgeslacht. loon naar werken. Hoe 
apart rek zult vinden De overlevenden van meer je afslacht en op- 
met real-time strategy __deze slachtpartij blijven _blaast hoe sneller je in 
games. Misschien wel _achter op een ster- rang stijgt, hoe meer 
een apart vertrek, want vende Aarde. Echter, credits je krijgt en dus 
dergelijke type games __na enige honderden ja- weer meer units kan 
verschijnen nu echt in _ ren, herstelt de Aarde bouwen om opnieuw te 
een moordend tempo. __zich en er bevinden gaan vechten. En zo is 
Leuk als je ervan zich nog steeds men- de cirkel weer rond. 
houdt, minder leuk als sen. Deze groep survi- 
je bedenkt dat som- vors deelt zich op in 


mige games wel heel 
erg op elkaar lijken. 
Het is dan ook bijna 
onmogelijk om iets ori- 
gineels toe te voegen 
aan het idee, bouwen, 
troepen rekruteren en 
de tegenpartij vernieti- 


gen. 
Epic Megagames be- 
weerde desondanks bij 
hoog en bij laag dat 
7!h legion meer te bie- 
den had dan al die an- 
dere 6288 C&C klo- 
pen. PU scheen zijn 


Immer kritische licht 
over deze zaak en 


kwam met de volgende 
uitslag. 


WESTWOOD 
Het voordeel van de 
twijfel wordt eigenlijk al 
meteen weggenomen 
bij de eerste minuten 
van het spel. De mis- 
sion-briefing en de in- 


…… terface doen heel erg 


aan Command & Con- 
quer denken, Zelfde 
computerscanning, 
zelfde kleurtje groen. 
Ook de originaliteit in 
het verhaal is weer ver 
te zoeken. Oké, daar 
gaan we: de Aarde 
raakt in de verre toe- 
komst overbevolkt en 
vervuild. Als uitvlucht 
worden er shuttles ge- 
bouwd om naar inter- 
galactische kolonies te 


zeven legioenen. 

De generaties van The 
Chosen komen even- 
wel na zoveel jaar te- 
rug om een inmiddels 
wederom bloeiende 
Aarde isen. Het 
sterkste legio 

zich hier met man en 
macht tegen verzetten: 
het zevende legioen! 


CREDITS 
Zucht, gaap, zzzzzzz. 
Inderdaad weinig 
nieuws onder de zon. 
Maar tot zover de kriti- 
sche punten. 7th legion 
heeft namelijk wel een 
aantal aantrekkelijke 
eigenaardigheden in 
zich waardoor het spel 
niet helemaal als kloon 
kan worden afgedaan. 
Na gekozen te hebben 
voor de good guys (7 h 
legion) of de bad quys 
(The Chosen) kun je 
aan de slag. Ook nu 
moet je een troepen- 
macht en een basis 
bouwen, zij het dat je 
geen resources moet 
verzamelen. Dus geen 
goud, water, olie, 
graan, tiberium, knak- 
worsten, flippo's of wat 
dan ook. Rien, njente, 
niks, noppes! (ja het 
gaat voor de rest prima 
met me, dank u). 

Dat is dus al een op- 
merkelijk verschil. In 


Zo is er bijvoorbeeld En. 


de Machine Curse 
Card waardoor je vijan- 
den in slow motion zul- 
len bewegen en schie- 
ten. De Doom Fist 
Card neemt een hele 
groep units in een-keer 
onder vuuren de Life 
Syphon Card zal jouw 
units helen door 


partij te onttrekken. Dit 
alles op een heerlijke 
soundtrack want een 
echte bonus is de mu- 
ziek die bij dittspel ge- 
leverd wordt. 

Al met al biedt 7!h le- 
gion dus wel iets meer 
dan ik op het eerstge= 
zicht dacht, al moet ik 
erbij zeggen dat de 
missies erg 


lijken. Verder d 
pen bouwer 
neermaaien 
spel in feite niet. 
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SN hd Missies lijken op elkaar 


D-ROM 
Pis 11, 95 Bh. ca. 2175 
Systeemeisen: Pentium, 16Mb 
RAM, 52 Mb Schijfruimte, 
geluidskaart, muis, Double 
speed CD-speler, Windows 95 
of DOS 6.0. 
Fabrikant: Microprose/ 
Epic Megagames 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5311241 
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De paar kleine 
veranderingen in 
een beproefd con- 
cept plus de vette 
muziek maken dat 
dit spel redelijk over- 
eind blijft temidden 
van de berg combat 
strategy games. 

JAN 


Hoe vaa lam) 
_Bijna nooit, toch’ 


liever voor de bekende gen: 
nieuwe creatie. De makers va 
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Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Fabrikant: Sony 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 


ze jaren- 

training in 
doorgronden 
van Game- 


rikanten. 
s ondanks 


de handleiding in het 


Japans, ging ik onver- 


schrokken aan de slag. 


L BLOKKEN 


Kurushi is, zoals je al 
had vermoed, een 
denkspel. Het 
probleem 

censeren 

games is de 


à 


Rennen helpt iter 


mannetje dat op een 
weg staat. De hele tijd 
rollen er rijen blokken 
op je af, die bij elkaar 
net zo breed zijn als de 
weg waarop je staat. 
manier om 
let te worden 


Hij Staat níet al te Stevig a 


OA Schoenen. 


de eroinostcier 
van dit spel. 


Ken jij mijn vrienden; 


Hawk, Mace, Smasher en 
Alana al 


Het eerste spel dat de wereld van arcade met de populaire vechtspellen reeks verenigt. 
Fighting Force is de iedeale mix tussen beat-em-up en 3D acventure. Vier uiteenlopende karakters beschikken elk over 40 moves. 
Ze kunnen alles in het spel gebruiken, lantarenpalen, autobanden en zelfs ce blikjes uit een frisdrank-automaat. 
| Fighting Force is zo goed dat zelfs Lara Croft er in mee wilde spelen (maar ze had het te druk met Tomb Raider II!) 


PC HIGHTING FORCE © en TM 1997 Core Design Limited. © & Eidos Interactive Limited. Alle vechten voorbehouden. [sl | Í ) (@, S 
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© 1997 Electronic Asts. Moto Racer is a trademark of Electronic Arts. Electronic Arts and the Electronic Arts logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts in the United States and/or other countries. Delphine Software is a trademark of Delphine Software International. 
KTM 360 SX is a trademark licensed by KTM Sportmotocycle AG. B, and PlayStation are trademarks of Sony Entertainment Inc. 
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Als achter vliegen 
vliegen vliegen, 
vliegen vliegen 

vliegen achterna! 
Dat is dus een 

woordgrapje. Als je 

Joint Strike Fighter 

speelt, weet je niet 

wat je ziet! Dat is 
dus geen grapje. 


ne 


N Dogfight mode 
S ongelofelijk realistisch 


A 30 explosies 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 90 
Mhz, 16 Mb RAM, 25 Mb 
Schijfruimte, geluidskaart, 

muis, joystick (aanbevolen), 

Quad speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Eidos 
Distributeur: Emtec Benelux 
Tel: 026-3717712 


Joint Strike Fighter 
staat voor mooie, 
snelle, uitgebreide 
en vooral vette 
aircombat. This is 
gonna be huge! 

JA 
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HI-TECH 
KISTEN 

Het gebeurt niet dage- 
lijks dat een gevechts- 
vliegtuig dat voor de 
Amerikaanse lucht- 
macht ontworpen is, 
en pas in de jaren 
2000-2010 in gebruik 
genomen gaat worden, 
nu al in een computer- 
game te spelen is. Met 
andere woorden: je 
kunt in JSF vliegen 
met super geavan- 
ceerde kisten, die nog 
niet eens bestaan! 

Je hebt in JSF de be- 
schikking over twee 
strakke gevechtsvlieg- 
tuigen; de X-32 Boeing 
en de Lockheed-Martin 
X-35. 

Als je een nieuw spel 
begint, kun je een ei- 
gen piloot aanmaken, 
of meteen bestaande 
spelen. Hierna kun je 
kiezen uit twee cam- 
paigns. In totaal zijn er 
vier campaigns maar 
je moet eerst Afghani- 
stan en Columbia heb- 
ben afgewerkt voordat 
je aan de moeilijkere 
Korea en Kola Penin- 
sula kunt beginnen. 
Het is zaak dat je niet 


“zomaar je hele vlieg- 


„tuig volgooit met 


___— wapens maar. 


Pirson e= 


route uitgestippeld 
waarbij je verschillende 
targets op de korrel 
gaat nemen. 

Deze targets kunnen 
vijandelijke vliegtuigen 
zijn, rijdende kon- 
vooien, tanks, anti-air 
afweergeschut, fabrie- 
ken, chemische stella- 
ges en nog veel meer 
opblaasbare zaken. 

Ik weet dat het leuk is 
om zelf alles weg te 
knallen maar vanaf je 
eerste missie heb je di- 
rect een Wing- 

man aan je ° 
reet plakken. ì 
Deze re- 

ageert soms 

uit zichzelf maar 
vooral op jouw 
opdrachten. 
Deze opdrach- 
ten zijn zeer di- 
vers, Zo kun je 


commando tar- | 


\4 
ue 


a 


worden (afhankelijk 
van de campaigns die 
je vliegt) krijg je meer 
Wingmen. Deze kun je 
in formatie achter je la- 
ten vliegen, ze laten 
verspreiden over de 
map, ze samen doelen 
laten aanvallen, jouw 
eigen vliegtuig dekken 
en ga zo maar door. 
De assistentie van je 
Wingmen komt 
zeer van 
pas war 
wet er 
we k we 6) 


zat 


2ROWsSR 


je Wingman op Ikan 


£ 


gets laten aan- | Je kunt je Wingmen het 


vallen, of naar 
eigen inzicht 
tot gevecht 
over laten 
gaan. 
Naarmate de 
missies moei- 


beste konvooien laten 
vernietigen in formatie (met 
zijn drieën) en gebouwen en 
fabrieken solo. 


vett” 


want het wordt steeds 
drukker in de lucht en 
op de grond, waarbij 
de kogels en raketten 
letterlijk om je oren 
vliegen. 


5D 

JSF kent 3Dfx dus de 
bezitters van een 
Voodoocard kunnen 
weer likkebaardend 
achter hun PC plaats- 
nemen. Echter, Eidos 
beweerde dat ook zon- 
der 3Dfx de graphics 
er gelikt uit zouden 
zien. En inderdaad, 


\ 
\ 


Sk 


TER 


een testje op een Pen- 
tium 90 zonder 3Dfx le- 
verde bijna geen ver- 
schil op. Sterker, de 
vliegtuigen leken haast 
nog soepeler te vlie- 


gen. 
Het spel ziet er ge- 

woon schitterend uit. 
Enorme 3D steden, die 

‘s nachts vol lichtjes te 
bewonderen zijn, raket- 

ten die per camera of 

per infrarood view te 

volgen zijn, riante ex- 
plosies in 3D waarbij je 

de brokstukken in het — 
rond ziet dwarrelen; 

het zijn slechts een 

aantal elementen die 

JSF in mijn ogen de 

beste combat-flight 

sim van dit moment 

maakt. zel 


jj 
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CONCUR- 
RENTIE 

Microsoft was lange 
tijd dé naam op het ge- 
bied van de serieuze 
flight simulators (lees; 
niet vechten, niet knal- 
len, niet schieten). Op- 
komende concurrenten 
in de vorm van Looking 
Glass Technologies’ 
Flight Unlimited Il en 
Sierra's Pro Pilot de- 
den Microsoft's positie 
enigszins wankelen. 
Maar met de nieuwste 
flight sim op de plank, 
zal Microsoft al haar 
eventuele concurren- 
ten de mond snoeren, 
overrulen en wegpbla- 
zen. De lijst met 
nieuwe features en 
verbeteringen in dit 
spel, in vergelijking met 
MS Flight Simulator 
95, is namelijk nog lan- 
ger dan de Sinterklaas 
verlanglijst van onder- 
getekende. 


De droom van de mens om te vliegen is allang verwezenlijkt 
maar het daadwerkelijk zelf besturen van een vliegtuig, blijft 
slechts voor een handjevol personen weggelegd. Microsoft Flight 
Simulator 98 brengt de realiteit echter wel heel dichtbij. 


UPDATE 

Het eerste dat opvalt is 
de grafische verbete- 
ring die aansluit bij de 
huidige technologie. 
FS 98 ondersteunt Di- 
rect 3D en MMX. En 
ook als je geen dure 
3D Voodoo kaart hebt 
of wat voor 3D hard- 
ware dan ook, zorgen 
nieuwe mip-mapping 
en image-smoothing 
technieken voor een 
schitterende blik uit het 
raampje. Vliegen over 
bijvoorbeeld London, 


Parijs of het tropische 
Hawaii is echt een lust 
voor het oog. 
Upgedate geluiden 
zorgen bovendien voor 
een geweldige atmo- 
sfeer. Ruisende wind, 
piepende banden, jan- 
kende motoren, elek- 
tronische ‘warning’ 


B lichtjes op je paneel en 
dergelijke, dragen bij 
j aan een realistische 


vliegomgeving. 
Nu we het toch 
be, Over de panelen 
hebben, je weet 

y wel die dingen met 
die ontelbare knop- 


jes; ook die zien er 
zeer strak en profes- 
sioneel uit en bevatten 
een keur aan vlieg- 
technische mogelijkhe- 
den en informatie. 

Het instrumentarium is 
overzichtelijker dan 
voorheen maar het 
vergt nog steeds veel 
tijd om je alles eigen te 
maken. De diverse 
pop-up menu's en 
aparte windows zijn 
daarbij een meer dan 
welkome hulp. 


KWIJL 

Naast de vertrouwde 
(en verbeterde) vlieg- 
tuigen uit FS 95, heb je 


bes 
Funk 


K da Loop 
tant dl 


bovendien de beschik- 
king over drie nieuwe 
vliegtuigen. 

In je hangar vind je dus 
naast de bekende 
Cessna Skylane RG, 
Extra 300S, Boeing 
737-400, Schweizer 2- 
32 sailplane en Sop- 
with Camel drie 
nieuwe paradepaard- 
jes; te weten de zeer 
coole Bell 206B Jet- 
Ranger Il helicopter, 
de nieuwste Cessna 
Skylane 1828, en de 
Learjet 45. 

Het kwijlteiltje van de 
ware vliegtuigliefheb- 
ber loopt inmiddels 
over. En met verbe- 
terde vliegtuigen be- 


it 


doel ik dus niet alleen 
grafisch mooier maar 
vooral verbetering van 
de mogelijkheden en 
realisme op vliegtech- 
nisch gebied. Experts 
en ontwerpers van de 
echte vliegtuigen heb- 
ben zich hier namelijk 
over gebogen, en dat 
is te merken. Zo zijn de 
beweging van de vlieg- 
tuigen en de helicopter 
zeer natuurgetrouw ge- 
programmeerd en ver- 
eist bijvoorbeeld de 
Bell 206B een hele an- 
dere techniek dan de 
Learjet. 


STUNTEN 

Ook een zeer aardige 
optie van FS 98 is de 
multi-player mogelijk- 
heid tot acht personen. 


Je zult misschien den- 
ken wat heb ik nu aan 
zo’n optie als er niets 
of niemand neer te 
knallen valt? Niets is 
minder waar. 
Luchtshows, snel- 
heidsraces en stunt- 
vliegen zijn voorbeel- 
den van opties die het 
spel eveneens te bie- 
den heeft en vooral 
een luchtshow goed 
uitvoeren samen met 
iemand anders op het 


net of met je vrienden, 
geeft een vette kick. Of 
met een paar maten 
onder de San Fransico 
bridge doorsnorren. Hij 
is fijn. 

De acrobatische stunts 
zijn eveneens erg gaaf 
om te doen. Loopings, 
schroeven, vrije val; al- 
lemaal mogelijkheden 
die je met behulp van 
lessen en voorbeeld- 
films op video kunt uit- 
proberen. 

Heb je deze gevaarlijke 
stunts onder de knie, 


dan kun tegen anderen 
strijden en kijken wie 
uiteindelijk de stunt het 
best heeft uitgevoerd. 
Via multi-player kun je 
ook achter elkaar aan 
vliegen en tegelijkertijd 
een soort obstakel par- 
cours afleggen. Of je 
neemt de leiding over 
in de controletoren en 
je probeert alles in 
goede banen te leiden, 
zoals de vele inko- 
mende en uitgaande 
vluchten. De mogelijk- 
heden zijn onbegrensd. 


GROOT 

Maar we zijn nog niet 
klaar met ophemelen. 
FS 98 is namelijk heel 
erg groot. Er zijn wel 
3000 (!) vliegvel- 

den die je 


Die bomen Komen wel heel díchtbíj! 


kunt bezoeken en waar 
je op aan kunt vliegen. 
Daarnaast zijn er 45 
steden, met rijk 3D de- 
tail, waar je ook over- 
heen kunt vliegen. Of 
er doorheen vliegen, 
wat met de helicopter 
weer erg goed kan. Het 
blijft heerlijk om met je 
chopper langs de een 
na de nadere wolken- 
krabber te suizen. Of 
midden door een 
drukke stad een ach- 
tervolging te houden 
met (aangelogde) 
vrienden. 

Ook nu is het oog voor 
detail weer zeer nauw 
geweest. Als je bijvoor- 
beeld over London 
vliegt, kun je ook daad- 
werkelijk de Big Ben, 
het paleis en an- 


ne dere be- 


zienswaar- 


Kdl 


digheden zien liggen. 
Dit alles maakt dat je 
met FS 98 niet raakt 
uitgevlogen. Er valt zo- 
veel te zien en te pro- 
beren. Voordat je alle 
stunts onder de knie 
hebt, ieder vliegveld 
hebt bezocht en iedere 
game-optie hebt afge- 
werkt, ben je weken, 
maanden, wellicht ja- 
ren verder. Maar tegen 
die tijd is er wel weer 
een Microsoft FS 
2000. 


ZJ Multiplayer tot acht 
spelers 


A Stuntvliegen 


Z Vliegen waar je maar wilt 


wl Bediening blijft tijdro- 
vende bezigheid 


Prijs: ca. f 149,95 Bh. ca. 2700 
Systeemeisen: Pentium, 8Mb 
RAM, 75 Mb Schijfruimte, ge- 
luidskaart, muis, Quad speed 
CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Microsoft 
Distributeur: Microsoft 
Tel: 023-5677700 


Ifs ík zie ze vlie- 

en. Microsoft levert 
ed ook ard zeer 

oogwaardig 
dukt af. Voor die ga- 
mers die puur voor 
het vliegen en aan- 
verwanten gaan, is 
MS Flight Simulator 
98 het neusje van de 
zalm. 
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RISING LANDS 


Categorie: strategie/simulatie 

Rampspoed heeft de aarde getrof- 
fen. Het is aan jouw om de succesvol- 
le oprichter van de nieuwe wereld te 
worden. Vecht, handel, ontwikkel, 
wedijver, maar blijf op je hoede voor 
de vijand. Met meer dan 180 schermen 
en kunstmatige intelligentie! 


STAR TREKTM "CAPTAIN'S CHAIR” 
Categorie spelref - Engelstalige software 
Ervaar eindelijk de sensatie van de 
meest bekende sterreschepen van 
Starfleet door op de stoel van de 
kapitein te gaan zitten! 

Ervaar de USS. Enterprise, U.S.S. 
Enterprise - D en €, U.S.S. Defiant en 
de U.S.S. Voyager. 


STAR TREKIM "ENCYCLOPEDIA 
Categorie. spel/ref - Engelstalige software 
Het hele Star Trek universum com- 
pleet. Alles over gebeurtennissen, 
rassen, planeten, sterren, wapens, 
personen en technologiën van Star 
Trek, Star Trek: The Next Generation, 
Star Trek Deep Space Nine (seizoen 
1-5). Star Trek Voyager (1- 3) en alle 
acht speelfilms 


en nog veel meer, kijk ook op internet! 


Internet: www .mediabase.nl 


Coouriaht © 1997 A 6 P Electronic Mediâ 


Mail: rpmail@ mediabase.nl 
Voor vragen kun je bellen met de Helpdesk: Tel: 020 - 645 38 52 


3e MILLENNIUM 

Categorie simulatie 

Burgeroorlogen, militaire juntas, 
gangs: we weten nu al hoe de wereld 
eruit zal zien in het jaar 2000. Maar 
hoe zit het met het jaar 2500? Je wordt 
vitgedaagd om van een wereld van 
uitersten in de loop van 500 jaar weer 
een eenheid te maken 


R&P ELECTRONIC 
MED A A 


waar vind IK meer Informatie » 
Een greep vit de artikelen:” 


SLAMTILT 

Categorie: behendigheid 

“Slamtilt is gewoon een lekker flipperspel…” 
- Hoogspel 12-96 


FINGERS FOR WINDOWS 
Categorie: Educatief 

"De tikcursus is werkelijk perfect” 
- PC Active 89 


FORT BOYARD - DE LEGENDE 

Categorie: Adventure 

“Leuk verhaal, redelijk moeilijke puzzels, filmpjes 
zien er goed uit, levensecht effect.” 

- Power Unlimited 01-97 


FORT BOYARD - DE UITDAGING 

Categorie: Actie/behendigheid 

“Precies als de TV-serie.” “Spannend is het zeker wel.” 
- Computer Totaal 12-'96 


AR'KRITZ 

Categorie: Platform 

“vrij verslavend. Leuk als afwisseling… 
= PCM nr. 4 


“Een fraai platformspel…” Waardering: 8 
- Power Unlimited 04-97 


EVIDENCE 
Categorie: Adventure 
“Een leuk en moeilijk spel dat een hoop tijd zal 
om het op te lossen maar dat maakt '‘t des te meer 
moeite waard.” Waardering: 8 
» Power Unlimited 04-97 


“Evidence: Het bewijs munt uit in een sterf verhaal... 
- Interactive 04-97 


IZNOGOEDH 

Categorie: Platform 

“De levels in Iznogoedh zijn heel fraai vormgegeven 
met een ongelooflijke gedetailleerdheid.” 

- Hoogspel 05-97 


“Grafisch overstijgt ‘lznogoedh’ ruimschoots het 
gemiddelde spel…” 
“PC Game 06-97 


ROLAND GARROS 

Categorie: Sport-Simulatie 

“is een leuk en vlotte tennissimulatie.” 
- PC Gameplay nr. 25 


“Voor de tennisliefhebber zeker verplichte kost. 

Een prima voorbeeld dat ook een goedkoop spel best 
boeiend en goed kan zijn” 

» Hoogspel nr. 56 


ATLANTIS 

Categorie: Adventure 

“Laat één ding duidelijk zijn: Atlantis’ is de mooiste 
adventure van het jaar.” 

* Veronica gids nr. 30 


"As alle adventures zo waren als Atlantis, hadden we 
niet te klagen in adventureland.” Waardering: 91% 
- PC-Zone nr.l 


"Ik vind Atlantis - de verloren legende een zeer indruk: 
wekkend spel en ik was aangenaam verrast door de 
geheel Nederlandstalige versie” 

» Hoogspel nr. 56 


DANCEMACHINE 

Categorie: Creatief 

“Niet vaak heb ik zulke leuke software gezien.” 
- Hoogspel 54 


“Een echte aanrader!” 
- Arnhemse Courant, Deventer Dagblad, 
Gelders Dagblad, Overijssels Dagblad 


Deze maand blaze 


aal e Power Unlimited's 
eigen Pow 
gen 


Bk nieuw leven in 
ortaan in ieder nummer stilte staan 
bij de har rien op 


NEEM DE UNWVERSAL 
SERIAL BUS 


Stel, je speelt een 
potje Quake en je knalt 
er vrolijk op los met 
een nailgun of je zaagt 
de bad guys doormid- 
den met een ketting- 
zaag. Dan wil je dat 
niet alleen zien, je wilt 
het ook voelen! Dankzij 
Microsoft's nieuwe 
SideWinder Force 
FeedBack Pro wordt 
se dit ook echt mogelijk. 

‚camera, — Deze digitale joystick 
‚Play niet alleen schrij- e telefoon) kunt heeft namelijk een mo- 
“ven over produkten die __aanslüiten, of bijvoor- _ tortje en een krachtige 
voor jullie - hardcore beeld een tw joy= ® 16-bit processor inge- 

gamers - interessant Op dez bouwd, die de stick op 
zijn, maar zo af en toe vele verschillende ma- 

ook het een en ander — nieren laat bewegen. 
5 Ditiseen heel aparte 

| sensatie, want iedere 
actie voelt verschillend 
aan. Een kettingzaag 
voelt nu eenmaal an- 
ders dan een bazooka. 


“We zullen in Power- 


Huh, de Univereel Se- 
rial Bus? Een speciale 
tour door de Universal 
studio’s? Een speciale 
trommel voor alle soor- 


e‚de 


aarop je an- 
ratuur (prin- 


| REALISME 


TEN TOP 


BE we probeerden de 


Force FeedBack Pro 
onder andere met 


_MDK en stonden echt 


verbaasd over de ef- 
fecten. Word je van 


3 achteren in de rug ge- 


schoten, dan geeft de 


8 stick een korte ruk naar 
me voren. Sta je te dicht bij 


een explosie, dan voel 


8 je ‘m hevig alle kanten 


op bewegen. 

In flight sims krijg je 
veel meer controle 
over je kist, omdat je 
daadwerkelijk voelt wat 
de wind met het vlieg- 
tuig doet en je merkt 
bijvoorbeeld meteen 


g wanneer de wielen de 
5 landingsbaan raken. 


Bij racegames voel je 


j op wat voor soort weg- 
3 dekje rijdt of dat je 
plotseling met een 

_ klapband te maken 


krijgt. 


The SideWinder SOK ns 


developers indude broe feedback in 

their new and existing games. This 
uility, called “Usual Foroe Factory’, is 
ep with the SDK. kt creates and 
its broe effects Ike a sound editor. 


@ 


Safety features include this hand 
sersor which telis the joystick when 

you are gasping the handle, The 
handle will not move unless it is held, 


@ 


Rate of the at materials 
like this Acetal co- 
paly mer make the 
SideWinder almost 

indestructible. In our 
tests, the durable high 
precison mechanism 

survived over 1000000 

full range handle 


© 


Two precision DC 
motors (one for each 
axis) connect to gear 

train and linkage 

mechanisms that 
generate the forces you 
feel on the handle. 


® 


Like the SideWinder 3D Pro, 
this tiny infrared camera 
precisely detects hande 

and thrattle mction to 
within one-hundredth of à 
degree without any wear or he 
calibration. 


your soundcard just like 


The Force Feedback Ro 


as only one computer 
cable and plugs into 


à standard joystick. 


Install ation is sinnple. 


Zo zijn er legio opties 
en met behulp van Mi- 
crosoft's speciale soft- 
ware development kit 
(SDK, gebaseerd op 
DirectX 5), kunnen pro- 
grammeurs naar eigen 
wens allerlei bewe- 
gingseffecten in games 
programmeren. Soft- 
warehuizen als Activi- 
sion, GT Interactive, 
Lucas Arts en Sierra 
hebben al toegezegd 
dat ze hun nieuwe 
spellen met de Force 
Feedback-technologie 
zullen uitrusten. May 
the Force be with you! 
De SideWinder Force 
FeedBack Pro wordt 
geleverd met MDK en 
Interstate ‘76 en kost 
circa f 399,-/ Bfr 7180. 


Meer info: Microsoft, 
Hoofddorp, telefoon 
023-5689189. 


hj 


FEEL TRE FORCE 
FEEDBACK 


SideWinder Garre 
Derice Software makes 
powerful button, 
keystroke, and macro 
customization quick and 
easy. 


® 


@ A25 Mt 16 Bit rricro- 
processor is the brain of 
The SideWinder offers the joystick, This “force 5 
exceptional comfort co-processor” does all the 
and expanded Force corrputation so your 
contrdls for both the games are never slowed 
left and right hands. down. 4 
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ONLINE 
PRATEN 
De eerste doos bevatte 
de Gaming Headset/ 
Boom Mic C-370 
(f179,-/ Bfr. 3222), 
een koptelefoon met 
aangekoppelde micro- 
foon. Een lekker stevig 
model dat niet na twee 
keer schudden van je 
hoofd glijdt. 
Labtec heeft deze set 
speciaal ontwikkeld 
voor internetgames 

‚ waarbij je ook on-line 
met elkaar kunt praten. 

pWat ons opviel, was 
dat de vrij gebruikelijke 
ruis vanuit de micro- 
foon heel goed werd 
omderdrukt. Hiervoor 
gebruikt de firma een 
aparte techniek, N-DAT 
‚genaamd. 


VETTE BAS 
De Universal Sub- 


Re 


Al 


woofer LCS-2408 
(f169,-/ Bfr 3042) ver- 
sterkt het basgeluid 
voor vrijwel alle mer- 
ken computerspea- 
kers. Vooral bij geluid 
waar veel lage basto- 
nen voorkomen, zal 
deze subwoofer een 
lekker vette en volle 
sound de kamer in 


kunnen slingeren. 


Bovendien zorgt de 
LCS-2408 ervoor dat 
de soms hinderlijke 
storingen van de PC 
(en CD-ROM drive) 
bijna helemaal worden 
weggefilterd. 


WARME 
SOUND 
Zoek je ook een paar 


krachtige en vooral ook 


prijsde 
Bt dan eens op 


Labtec's Amplified 


Computer Speakers 


Op het eerste oog ziet 
de van 
Logitech er wat merk- 
waardig uit. Het appa- 
raat heeft de ‘voet’ van 
een joystick, maar op 
de plek waar normaal 
die stick hoort te zitten, 
vind je nu een dikke, 
ronde knop. Die knop 
is echter het geheim 
van de CyberMan 2, 
want daarmee krijgt de 
besturing van games 
een heel andere di- 
mensie. 


De CyberMan 2 is een 
8-knops digitaal 3D- 
spelbesturingsappa- 
raat dat met twee han- 
den moet worden 


WEE 
bediend. Met de ene 
hand bestuur je de 
grote, rubberen knop 
door ‘m in te drukken, 
omhoog te laten ko- 
men, of door ‘m een 
bepaalde kant op te 
duwen langs de X-, Y- 
en Z-as. Met de andere 
hand bedien je de (pro- 
grammeerbare) actie- 
knoppen. EE 
Tijdens het spelen van 
Descent 2, dat stan- 
daard bij de CyberMan 
2 wordt meegeleverd, 
merkten we dat je op 
een heel realistische 
manier het spel wordt 
ingezogen. Wel misten 
we de traditionele 
vuurknop voor de rech- 
ter (stuur) hand. Nu 
moet je het spel dus 


met twee handen spe- _ 
len en dat is in het be- _ 
gin erg wennen. Heb je 
eenmaal de coördina- 
tie in de vingers, dan 
blijkt de CyberMan 2 | 
een prima stukkie 
hardware. 

De Logitech Entertain- 
ment Software 2.2 _ 
zorgt ervoor dat y 
ongewenste handbe-_ 
wegingen worden weg- 
gefilterd en de actie- _ 
knoppen naar eigen 
wens worden ingesteld. 
De CyberMan 2 zal 
rond de f199,- / 
Bfr.3995 gaan kosten. 


5 Ti FE: oreren | E J pe 
_ 4 ) 
Firma Labtec is al een fiks aantal jaren gespecialiseerd in 
hardware voor geluidstoepassingen. Geen geluidskaarten, maar 
wel alles wat daarop kan worden aangesloten. Kort geleden 


werden we verrast met een drietal Labtec-produkten die we 
meteen maar even aan de oren, sorry tand hebben gevoeld. 


LCS-3210 (f 204 / Bfr 
3672). Deze speakers 
met ingebouwde ver- 
sterker geven een 
mooie warme sound, 
bovendien zijn ze in 
staat om (bij de juiste 
geluidskaart en soft- 
ware) 3D stereo-effec- 
ten uit slechts twee 
boxen te laten komen. 


ee je beeld- 
scherm. 

Een van de speake 
bevat knoppen v 
volume, bas e 


een hoofdtelefoof 
crofoon en een eventu 
ele subwoofer. 

LC, 


Alleen één 
wing vooraf 
de buren! _ 


(np a me Kern en 
\ x ded £ ” ed schieten, meer / NA 
_ Squad (STARS) keert _dan genoeg bloed in Kh hs mn 
del pPC gebed ber re __nooitmeerterug.Nu een grimmige sfeer. Dit 7 Je j 
Ee ‚ neg nooît een Pla nen moet jij gewapend met _ is Alone In The Dark a De 3 
tion hebt aangeraakt, een gun en spelend on speed! d “_) = 3 P 
dan zal je ongetwijfeld als Chris Redfield of _ JAN NN Mel Ae 
een keer van het spel __ Jill Valentine van het = 0 ENE U | 
Resident Evil hebben Alpha team op onder- Al ‘4 
gehoord. zoek uit. | 4 
Een groot landhuis Bereid je voor op vele 1 
staat al jarenlang be- angstaanjagende mo- _ zijn ze ol 
kend om zijn vreemde r _—_ klassiekers maar best _en fruitbonussen sco- ‘schiet alles watopje 
en vage experimenten. _ de moeite van het spe- _ ren. Wat wil een mens _ af komt kapot'-spel dat 
Als er steeds meer ge- nog meer? _ zich afspeelt in een 8- 


ruchten de kop opste- El , oa lm „bit zonnestelsel. 

ken over Ee: Ki . 4 Ä se Rae 1 Legend Of Valky- 
wezens en aanvallen in EE 3 NO ij ifs maten EEn is een RPG waarin 
en rondom het huis, pn | | 


beelik ze Avero d 


Pil 


| 


enige les 
dat je het nu 


Á 
doet als vuur- EL 


spuwende 
draak. Klinkt 
leuk toch of 
niet kP 


| 
| 
| 


| 4 we Pd 
gaen uit te voeren 


‘Waarom blijft het penarsenaal wat uit- willen ride en 
beeld toch in low reso- _ breiden maar dan heb __ fanatiek om zich heen — 
lution staan’, vroeg ik je het wel gehad. willen schieten. Onder- 


mezelf bij het opstarten De missies lijken veel getekende \ viel echter In! 

van dit spel af. Vluchtig _ te veel op elkaar en na tien minuten voor ij maanden 
onderzoek bij de op- zijn erg simpel. Leuk zijn monitor in za a A voor kids 
tions leerde me dat dit dus voor mensen die Eon E. 


toch echt ‘high detail’ hersenloos een beetje 
was. Juist, de graphics 
van Mass Destruction 
zijn dus zeer geda- 
teerd. 

Dit geldt ook voorde * 
_rest van het spel. 

_ Rondrijdend in een 
gepantserde tank 
moet je per missie een 
aantal objectives op- 
blazen en soms enkele 
special agents opha- 
len. Je kunt alles om je 
heen kapot knallen en 
verder zijn er nog wat 
powerups die jewa- nnee 


SKATE _ 


Nieuwe heleases 


Van de science fiction schrijver PHILIP K. DICK, bekend 

van Blade Runner en Total Recall, komt een totaal 

nieuwe uitdaging: UBIK. New York, het jaar 2019. 

Complete verschuivingen hebben plaatsgevonden. 

E L Megacorporaties, Cryonics, ruimtelijke kolonies …. en 
IGE een onophoudelijke spionage oorlog tussen de 

G STAL industrieën. Met UBIK breekt een nieuw tijdperk in 
LAND RE computerspellen aan! Met een complexe gameplot en 
À absoluut hoogwaardige realtime 3-D omgevingen! 


* Van de schrijver Philip K. Dick, bekend van 

Total Recall en Blade Runner 

* Krachtige verhaallijn met onverwachte wendingen 
* Alleen voor de slimste spelers met het 

hoogste doorzettingsvermogen! 


Een spannend actiespel met meer dan 20 levels. 

Je bent Kahlee, een knappe meid die van aanpakken 
houdt. Je kunt niet alleen goed schieten, 

je vechtkunsten mogen er ook zijn. En dat heb je wel 
nodig.…. Ontwijk de beveiligingscamera's, versla je 
vijanden, vind je weg in een doolhof van gangen en zorg 
dat je het er levend vanaf brengt! 


* 20 bewegingen met motion capture 
* 8 wapens 
* 20 verschillende vijanden 
* 24 levels vol puzzels, ontdekkingen en actie! 
* Volledig 3D 
* State of the art kunstmatige intelligentie 
* Speciale 3Dfx uitvoering 
in aparte box voor FI. 99,95 inclusief BTW 
* Speciale actieprijs van DFL 49,95 
inclusief BTW voor de PC (Windows) versie 


Rampspoed heeft de aarde getroffen… 

Een hele beschaving is weggevaagd! Het is aan jouw om de 
succesvolle oprichter van de nieuwe wereld te worden. 
Vecht, handel, ontwikkel, wedijver, maar blijf op je hoede 
voor de vijand. Strategisch inzicht en handelen lijken de 
sleutel tot succes, maar dat alleen is niet genoeg. 


Power Unlimited Okt. '97: “Afgezien van een klein aantal 
overeenkomsten met andere sims, is dit volgens mij geen kloon. 
Het gaat snel, is heel amusant en is net even anders…". 


* Met meer dan 180 schermen 

* Meer dan 20 verschillende missies 

* Vele tientallen verschillende gebouwen en structuren 
* Zeer krachtige kunstmatige intelligentie, | 

waarbij de vijand menselijk reageert! En 


Voor meer informatie kun ie kontakt opnemen met onze helpdesk, Tel: 020 - 6459852 


REP Electronic Media Tel: O@0 - 6458248 Fax: 020 - 6400482 
Mail: rpmail@mediabase.nl 


Kijk ook op internet: www. mediabase.nl ik ee 
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_ FIFA 


ROAD TO WORLD CUP 


v 


Je gaat ervoor. Je bent goed. Je kunt het. Verstuikte enkels en 


gescheurde spieren krijgen je niet klein. Je trotseert de 


striemende regen die je lichaam geselt. De hatelijke opmerkingen 


in de rust neem je voor lief. Het deert je niet wan 


BOVEN DIT ALLES 


staat Frankrijk. 


FIFA - Road to World Cup 98. Je hebt maar een doel: kwalificeren 


www.easports.com Bragt Gene 4 
i Ò 
Sony PlayStation”. SEGA Saturn”: Nintendo64”- Windows® 95 "0 the 9 


Electronic Arts, EA SPORTS, het EA SPORTS logo, "It i's in the game, it's in the game” ef ‘Electronic Arts zijn een handelsmerk of een geregistreerd handelsmerk van Electronic Arts in de Verenigde Staten ervof in andere landen. Product onder 


ele licentie van de FIFA World Cup France 98. Windows is een handelsmerk of een geregistreerd handelsmerk van de Microsoft 
Corporation in de Verenigde Staten en/of in andere landen. Alle handelsmerken of -namen zijn het eigendom van de respectievelijke eigenaren. „JW, en “PlayStation” zijn handelsmerken van Sony Computer Entertainment Inc. SEGA en SEGA Saturn 


handelsmerken van SEGA ENTERPRISES Lid, Het N64 logo is een geregistreerd handelsmerk van Nintendo. 


SIT 


B 3D Kaleidoscope e PlayStation e Prijs: f99,95 Bfr.ca. 1800 © Fabrikant: Fumiya Fujii e Distributeur: Columbia Tristar e Tel: 035-6250720 


Rapid Racer PlayStation e Prijs: f 109,95 Bír.ca. 2000 © Fabrikant: Sony e Distributeur: Columbia Tristar @ Tel: 035-6250720 


Al stop je me tien klote 
soccergames toe, dan 
nog zal ik van het spel- 
letje blijven houden. 
Maar soms wordt het 
zelfs voor mij een 
beetje te veel. 

Neem nu Fifa Soccer 
‘97, dat ik inmiddels al 
op meerdere consoles 
bekeken heb. We wor- 


j wassn 


N 


“Uit”, 20 
rechter. “Uit’ 
van achter mijn mor - 
tor, “die bal was hart 
stikke in!” 
“0-15”, vervolgt de um-_ 
pire met monotone _ 
_ stem en ik word ge- 
_acht verder te end 
_ente sea 
 Waarschili Klad 
door dat pedan robo 
tachtige Nederlandse 
_ too ntje waardoor ik niet 


_ tegenstander kunt 


_ scheids, nee geef mij 
bt ) elf liever 
Fr Engels gesproken ga- 
view die al vanaf het 
begin flink op m'n ze- Voor de rest is Roland 
nuwen werkte. ros een prima 3D 
Povere graphics, even- beNespet dat zeer re-_ 
den hier in de PU als het geluid en nul Sie is vormgege- 
headquarters werkelijk _ progressie betreffende __ 
overspoeld met het _de gameplay maken 
goudhaantje van EA ook deze Fifa-game al- 
Sports. lesbehalve een aan- 
Nou ja, trots kunnen ze _ winst in je collectie. 
er niet op zijn, hoor. Wat mij betreft kun je 
Deze SNES-versie beter een echte bal en 


stinkt en niet in de laat- 
ste plaats door de 
rampzalige camera- 


een paar kicksen aan- 


schaffen! 
SKATE 


Fifa Soccer ‘97 e SNES e Prijs: Niet bekend e Fabrikant: Electronic Arts e Distributeur: Electronic Arts @ Tel: 080-9405555 


GRAPHICS: 4,3 GELUID: 5,5 ORIGINALITEIT: 5,0 SPEELBAARHEID: 9,0 6 


Er lijkt geen einde te 
komen aan de avontu- 
ren van Terry en Andy 
Bogard. Het lijkt wel 
alsof er in de afgelo- 
pen vijf jaar om de zes 
maanden een nieuwe 
variant van Fatal Fury 
op de markt komt. En 
waarom? Het is al lang 
niet meer een van de 
toppers want de grap- 
hics, moves en game- 
play mag je gerust ge- 
dateerd noemen. 
De Real Bout Fatal 
Fury onderscheidt zich 
van haar voorgangers 
door een nog grotere 
keuze aan characters 
(16 in totaal) en 
_nieuwe special moves 
waaronder iets wat ze 


jen 
kl kunt smas- 
hen, ballen over je 


lobben of je kunt be- d 
dienen van topspin 
en hein: Sn … 


« “640” eelt de m 
de stoel. Eeh? ‚N 


Ee oefenen? — 


3, : 7,8 ORIGINALITEIT: 6,5 SPEELBAARHEID: 4.0 


bij SNK ‘Super Power’ velkn gebruikt wordt 


noemen. om iets aan te duiden re, 

Persoonlijk kan ik niets _ wat je reinste shit is. Fils 

in het spel ontdekken Trek zelf je conclusies. 

dat de beschrijving Su- KEES Ì Nm î 
per of Power eer Sd eter Ar 
aan doet. Wel Tt 
kan ik je vertel- makers van Takeru 
len dat het zijn uitgegaan van een 
woord ‘bout’ in duizendtal vette teke- _ 
Utrecht en oms- ningen en hebben _ 


deze bewerkt tot een 
prachtig uitziende 
_manga-RPG. 

s De hoofdpersoon van 
dit spannende verhaal 
_ is half mens, half tijger 
_ en luistert naar de 
naam Takeru. Samen 

__ met Z'n metgezel Bum- 
buku, een soort cyber- 
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eekhooin belandt hij i ind 


_een even boeiend als. 


onnavolgbaar avon- 


tuur. 
De interactieve spel- 
delen vallen een beetje 
tegen maar de prachtig 
geanimeerde manga- 
tekenfilmstukjes, waar 
het spel voor dake 
ste deel uit bestaat, 

zijn absoluut een lust - 
voor het oog, al rijst de 
vraag of het geheel # 


_ halve interactiviteit. 


er Á id / 
N 
/ — mett | 


“riet gewoon beter op 


_video had kunnen uit- 


komen zonder die 


Een domper was dat, 
net toen ik een beetje 
snapte waar het om 
draaide, het spel afge- 
lopen was en ik de 
boodschap kreeg: ‘deel 
„4,5 en 6 binnenkort in 
> Winke 
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gee Ok GEEF MAAR TOE. Á 
“DAT JE ‘VERSLAAED. BENT! 
GEEN NOOD; ER*TS“ME? MEER 


PSX - 76896 427812 
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PLAYSTATION NOV.'97 
PC CD-ROM FEB.'98 


PC CD-ROM 


ik ELECTRONIC ARTS" 


EDE} ds k ij ats, vien ES 


AIO 1 


Jouw auto tegen die van hen, missie na missie: je strijd tegen de Disciples 
Of Lazarus vergt het uiterste van je behendigheid en strategisch inzicht. 
Playstation 


EsazssN 


Auto Gestruer seen bandermer var Eiscteone Ars Eier Ams « een vandelsnere al gererjstesord nandelsmar dan Electronic Arts wm dee Verende Staten on-at andore genden Hot AB ton "PlayStanor” zijn handelsmerken van Sony Gomputor Entertaiment Ine 
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GT Racing ‘97 « PC CD-ROM « Prijs: f 79,95 Bfr.ca. 1450 « Fabrikant: Ocean e Distributeur: Diamond Soft « Tel: 0591-668080 Animal e PC CD-ROM © Prijs: f79,95 Bfr.ca. 1450 e Fabrikant: Ocean. « Distributeur: Diamond Soft e Tel: 0591-668080 


Ik was laatst op zo'n foute zit-verjaardag alwaar iemand ongevraagd tegen mij 
aan begon te praten. Na een soort kruisverhoor was dit vervelend persoon 
erachter dat ik nogal een feeling heb voor computergames en hij wilde alles 
weten over mijn bezigheden bij PU. Toen ik echter de rubriek Eeuwig Leven 
aanhaalde, begon dat mannetje te zeuren dat cheaten helemaal niet leuk is bij 
spelletjes. Dat je op eigen kracht een spel moest kunnen winnen en niet met 
vals spelen. Je hoort het al, een heel irritant figuur dus. Nadat ik per ongeluk 
een biertje in zijn kruis had laten vallen, droop hij gelukkig af. 

Ja, hoor eens, die computer programmeurs verstoppen die geintjes, verborgen 
levels, codes etcetera toch niet voor niks in die computergames? Die zijn er 
juist om ontdekt te worden. lemand die cheats gebruikt, is iemand die meer uit 
zijn of haar computerspel haalt. Dus schroom niet om de cheats, tips en trucs 
van deze keer gewoon te gebruiken. Untill next time, cheat on! 


Eeuwig leven post stuur je naar: 
POWER UNLIMITED. POSTBUS 9805 
1006 AMAMSTERDAM 


| 


jm 
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lj lees 


JIA 


jef 


leef le 


Of ons nieuwe e-mail adres: 
POWER@BPA.NL 


EN | 


home bm dal lb ho 


Dieet Ei SUS SSEaenl Fiel Dele Sk een ed 


Voor spoedgevallen kun je, tegen vergoeding, terecht bij: 
NINTENDO SERVICELIJN: 06-90490444 
(1 gulden per minuut) 
SONY PLAYSTATION LINE 
NEDERLAND: 06-500555 (| gulden per minuut) 
BELGIE: 0900-00000 
(Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden) 
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WER Alle lichtzwaarden nog aan toe. Van deze cheats van Rein 
(Cyber-Gabber) en Rick den Hengst ging de PU-redactie 
zelfs sterretjes zien. Een spel naar keuze leek ons daarom 

| wel op zijn plaats. 
Start een nieuw spel op, tik als naam in 

*Wampa**Stompa(*=spatie). Let goed op de hoofdletters. 

Speel de Batlle of Hoth, zet de controls in Traditional. Wacht tot er een 

AT-ST verschijnt, druk dan links op de vierpuntsdruktoets en C-rechts 

tegelijk in, druk dan op omhoog (vierpuntsdruktoets) druk dan weer 

links en C-rechts tegelijk in. Met C-rechts kan je nu de camera verwis- 

selen, je ‘Behind view’ is nu achter een AT-ST. 

® Escape from Echo Base: Stage 1. Doe hetzelfde als hierboven, maar 
verander links met rechts (C blijft rechts), je ziet nu de achterkant 
van een Snowtrooper (het kan met meerdere mannetjes). Als je het- 
zelfde doet als hierboven (cheat 1) zie je een Wampa (bij easy kijk je 
alleen uit een kooi). Dit kan met alletwee de Wampa's in de linker 
kooien. 

® Escape from Echo Base: Stage 2. Doe weer hetzelfde als hierboven 
(dus met links), je ziet nu voor je een Wampa, deze moet je bevrij- 
den, hij staat achter de vier kisten na de AT-ST. 

® Open een nieuwe File, die noem je “Credits. Begin nu en je kan de 
eindcredits zien, druk dan op start en dan zie je de begintitel weer. 
Ga nu met de stick naar rechts-boven, als je dit goed 
doet zie je een foto. 

® Open een nieuwe File, die noem je “Jabba. Neem nu de 
moeilijkheidsgraad: Jedi. Je hebt nu krachtigere wapens 
en de stormtroopers zijn met één schot dood. 

® Raar challenge point: Speel de swoop-bike race en ga 
zodra je Mos Eisly verlaat helemaal naar links. Als het goed 
is kom je in een nis met daarin een challenge point in de 
vorm van een konijnenhoofd. 

® Vlieg als X-Wing of Tie-Fighter: Haal eerst in Medium mode 
alle challenge points, vlieg dan de Skyhook battle en druk 
dan C-beneden voor 5 seconden in, als je dit goed doet 
verander je in een X-wing, doet je dit meteen nog een keer, 
verander je in een Tie-Fighter en krijg je bovendien een ander 
eindfilmpje. 

PS. Voor de eerste drie cheats moet de control dus in Traditional staan. 


« Laboratorium: 


| « Fabri 
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SOVIET STRIKE 

Nu Boris Jeltsin over niet al te lange tijd op- 
stapt als president van Rusland, heeft hij misschien wat meer 
tijd om games te spelen. Of Jasper uit Alphen A/D Rijn dat ook 
dacht, doet er eigenlijk Niet toe. Zijn cheats des te meer! 
Vul in op het Password scherm: 
« ALBATROSS: Je krijgt een 1/2 fuel consumption. 
+ FREEBIE: Je krijgt een extra leven. 
« VOODOO: Je krijgt 4 extra levens. 
« GABRIEL: Je wapens worden krachtiger. 
© COLDPIZZA: Oneindige fuel. 


Press Start scherm druk je | 
ANA XEON 
7S *e. 


BUG TOO! 

Don't bug me! Oké, maar lees eerst even deze 

cheats van Jeroen Poortwachter uit Zwolle. 

e Flying Mode : Druk op START tijdens het spe- 
len om pauze te activeren, druk dan op L, A, 
Links, L, Rechts, Down, Down en stop pauze. 
Nu kun je de lucht invliegen door op de Y 
knop de drukken. 

« Invincibility: Druk op START tijdens het spelen 
om pauze te activeren, druk daarna op R 
Rechts, A, L, Rechts, A, Beneden, Y en stop 
pauze. Nu is je character onzichtbaar. 

« Stage Select: Druk op START tijdens het spe- 
len om pauze te activeren, druk dan op L, A, 
Z, Y, Links, Rechts, A, Beneden, Rechts, L. 
Een cheat menu zal nu verschijnen waarbij je 
van characters kunt wisselen, de geluiden 
kunt veranderen en bovendien kun je naar 
elke stage gaan, inclusief de bonus ron- 
den. 
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ripp-O 
gewoon een tof spel. Om de volgende cheats 
te laten werken, moet je eerst tijdens het spe- 


len pauzeren. Je kunt maar één cheat per keer 
activeren, dus als je alle cheats tegelijk wilt ge- 
bruiken: 
« pauze indrukken 
« cheat invoeren 
« pauze uitzetten 
« op X drukken om cheat te activeren en dan 
| de dezelfde handelingen weer herhalen. 
Gelukkig he aniel een | ht en ee De cheats: 
aar e Level skip: EN, ©, B, A,©, A, A, A. 


Ga naar het ‘Name Your Character’ scherm en vul een « Volle gezondheid: A, A, AEB B, B B. 
van de volgende codes in: « Swordpower op maximum: A, A, B, El, ©, ©, 
+ MR HAPPY = Je kunt elk vliegtuig kie- nn 


zen. 

« FOX ROX = Je 
kunt naar elk 
level. 

e LIVE FREE = 
Je wordt 
onzichtbaar 


Secret Stadiums: L1, R1, L2, R2, IN (invoeren 
in het stadium select scherm, stadiums staan 
dan helemaal rechts) 

« EA All-Star Team: L2, R2, L2, R2, @ (invoeren 

_als je een team kiest voor een exhibition 
match) 

« Voor de volgende codes dien je de knoppen 
L1, L2, R1, en R2 ingedrukt te houden tijdens 
het spel. Daarna kun je de cheats invoeren. 

« Cheat Strikeout: %, beneden, ©, B, rechts, 
links, A, rechts, links, A, omhoog. (De vol- 
gende pitch is dan altijd een strikeout) 

« Cheat Homerun: Omhoog, A, links, rechts, B, 
®, beneden, %. (De volgende slag van jou is 
dan altijd een homerun. 

Hou de volgende knoppen ingedrukt 

L1+L2+R1+R2 terwijl je de volgende codes in- 

voert: 

…®, %, ®: de commentatoren gaan over het 
weer praten. 

« Beneden, %, beneden, %, A: Het publiek gaat 
juichen. 

« Beneden, %, beneden, %, %: Het publiek gaat 
Boeoeh roepen. 


PAC-AT TACK 
Parezs Zinothy uit Oostende ergert zich groen en geel aan het feit dat 
| er zo weinig codes voor de SNES in Eeuwig leven staan. Tja, kwestie 
van vraag en aanbod. In ieder geval zit hij niet bij de PACCEN neer en 


kwam zelf met de volgende levelcodes: 


e1 STR 
«2 HNM 
«3 KST 
+4 TRT 
«5 MPX 
«6 KHL 
«7 RTS 
«8 SKB 

| «9 HNT 
«10 SRY 
e 11 YSK 
le 12 RCF 
le 13 HSM 
14 PWW 


«15 MTN 


e 16 TKY 
«17 RGH 
«18 TNS 
«19 YKM 
«20 MWS 
«21 KTY 
„22 TYK 
«23 SMM 


„24 NFL 


«25 SRT 
«26 ? 
«27 MDD 
« 28 CWD 
«29 DRC 


ese 


86 DCR 
«90 BTF 

97 PNN 
«100 LST 


GOLDENEYE 007 
De naam is Bond, James Bond. Je maakt het zeker 
niet te bont met deze tips van de makers! 
De codes worden uitgevoerd in het Cheat options menu wanneer het 
desbetreffende level wordt voltooid in de daarvoor toegekende tijd en in 
de daarvoor toegekende moeilijkheidsgraad. Aan deze beide eisen 
moet dus worden voldaan, om de cheats te activeren! 

heat Difficult 


|'de finesses van de nieuwe spelling. Pak dan de 
samen met je bondgenoot : de Blanco Roller. 
aaghartige Dicteetor®-truuks. 
et Expertniveau aan ? 


manen 


JE KORTINGSCODE : TV 


Bestel de cd-rom Dicteetor® (met gratis Blanco Roller) via internet: 
Bezoek http://www.henkel.nl, go to Rudy's Cyberdesk : fun and surprises? 
Tik je kortingscode in op de Dicteetor®-bestelbon en 
betaal geen 39,5 fl. maar… pak een fikse korting ! 


| « Geef Anne het kristal om vertrouwen te winnen, ga met de ladder de 
gang weer in. Loop langs de leeuw, trap af‚ naar rechts, grote deur door 
naar de liften van de luchtschepen. 
B « Je moet Anne meesmokkelen naar de luchtschepen. Vlak bij de lift vind je 
8 een zak, geef deze aan Anne. Ga met Anne in de zak naar het luchtschip 
met de man erbij (Jomar). Ga met het schip naar de plek van de witte 
beer. 
« Loop naar het iglodorp, ga met de eskimo mee. Als je wakker wordt, snij 
je met je mes het touw door en verbind dat met een stok die daar ligt. 
Gooi deze combinatie door het gat in het dak en ontsnap. 
« Ga naar de verlichte iglo en pak de drie puzzelstukjes. Zoek nu een iglo 
met een houten vloer = puzzel, (waarschijnlijk een paar keer proberen). 
Los de puzzel op. 
| « Ga in het gat naar beneden. Ga nu rechts af, loop door, en ga als de wie- 
deweerga terug, met alle eskimo's achter je aan. 
« Loop helemaal naar de andere kant, draai je om en sluit de deur. Loop 
B snel naar hetstandbeeld en pak het masker, leuk filmpje volgt. 
B « Snij met je mes de touwen door en bespreek alle punten met Anne. Laat 
B Anne in het oog kijken en klik op het glas in lood raam dat zij noemt 
(SNEL). Pak het beeldje. Ga de kamer uit en bekijk het filmpje. 


 « Ga nu niet richting eskimo's maar ga achter de rots staan. Loop nu recht- | 


streeks naar het hol, meteen weer teruglopen naar de rots (beer achter je 
aan). Loop nu via de andere kant van de rots weg, en loop weer naar het 
hol toe, ga door het hol. Commandeer de vliegenier. 


j «Je komt aan op een eiland met de ‘liggende staande God’. Je moet mee- | 


doen aan de krabbenvlucht. De rode krab is de beste. 


ter muistoets en dan op het hoofd van de neger. Bespreek alle punten. 

+ Geef de neger het beeldje. Loop naar het gebarsten ei en bespreek alle 
punten. Loop terug naar standbeeld en bespreek alle punten. Nu komt 
Hektor aanvliegen, bespreek alle punten. 

« Wind het touw om het beeld en probeer twee keer om het standbeeld 
rechtop te krijgen. Bespreek alle punten met de beide mannen. Loop 
naar de boot toe, bespreek alle punten met beiden en loop terug naar 
het luchtschip. Naka zal helpen het standbeeld omhoog te zetten. Als 
Hektor vraagt of jullie samen op reis gaan, bespreek alle punten met de 
neger. 

« Ga met Naka mee naar de staande God, los de puzzel op met de 
beeldjes, luister goed wat ze zeggen. Ga een richting op, niet terug na- 
tuurlijk. Geef je doorzichtige bol aan de spinnende vrouw. Ga weer een 
richting op en bespreek alle punten met de kubus. Bespreek daarna 
nog een keer alle punten. î 

« Je kan met de bol die je gehad hebt een steen groen maken, zoek deze _ 
(achter je). Klik op de steen. Loop naar de andere kant en ga weer naar — 
beneden. Loop door de poort en pak de fakkel, loop terug. Loop net zo 
lang om de piramide totdat je een geel plekje ziet. Steek hier de fakkel 
in. Laat de gekregen kristal naar beneden rollen. Ga in het gat en klik 
met je glazen bol op de kubus en ga op het luchtschip zitten. Praat met 
Axion en ga weer in je luchtschip zitten. k 

« Ga naar het schip van de consul en enter het schip. Snij met je mes de — 
touwen van Anne door. Loop nu snel naar rechts. Meljans valt naar be- 
neden. 

« Ga met je luchtschip naar Atlantis terug. Ga naar de geheime gang en 
praat met de rattenvanger (je weet hoe de deur open moet). Ga naar de 
bibliotheek en ga daar de houten trap op en pak het oog van het skelet. _ 
Ga naar de dolfijnen kamer (gang door, rechts, rechtdoor, rechts). Doe 
het oog om het oog van de dolfijn. De dolfijn gaat naar beneden. 

« Nu ben je in gevecht met Creon. Overal waar een stier-mens staat 


5 
8 
Î 


moet jij NIET lopen want dan zak je door de grond en ben je dood. Na _ | 


enig zoeken kom je bij de consul uit met een kanon, gebruik de blauwe — 
hand op het kanon. Loop de consul achterna. Gebruik de blauwe op het 
hoofd, ontsnap uit de kamer. Kijk naar links en gebruik de hand op het 

kristal. Gebruik het kristal op de octopus. 


Puzzel 1. Sterrenstelsel 

* Zet de zon, de maan, en de gouden stip op 
de bol in één lijn. Als het goed is, gaan er 
lampen knipperen. 

Puzzel 2. Koningin krijgen bij rattenvanger 
« Dit is puur een beetje proberen, Je moet de 
Koningin die zich af en toe laat zien, pak- 

ken. 

Puzzel 3. Slang in grot 

* We nummeren de plekken als volgt: 
1 


23 
45 
6 

@ Je kan een stukje twee kanten op verplaat- 
sen: 
Plaats 2 - Pijl Omlaag 
Plaats 1 - Pijl naar Links 
Plaats 5 - Pijl Omhoog 
Plaats 5 - Pijl Omlaag 
Plaats 5 - Pijl Omhoog 
Plaats 1 - Pijl naar Rechts 

Puzzel 4. De Tandwielen 

+ Dit is een simpele puzzel. De tandwielen 
passen en op het bord plaatsen en vier 
keer aan het goede touwtje trekken. 

Puzzel 5. Slangen en eieren 

+ Er zijn acht gaten, te weten: 1 2345678. 
Leg een ei in vakje: 1-2-3-7. Nu is de puzzel 
simpel op te lossen door de juiste slang 
naar het juiste ei te leiden. 

Puzzel 6. Vallende muizen 

« Laat de muis lopen en gelijk naar beneden 
vallen. Laat de bal vallen. Laat de muis in 
de koker komen. Zet de lopende band op 
>>>>>>> <<<<<<<. Span de veer in de ko- 
ker. Laat de veer van de koker los zodra de 
draaiende blokjes ”\” staan. Als de muis 
weer uit een ander gat komt, draai je de 
plank om waar hij dan op loopt. Meteen doe 
je het been naar voren en dat hou je zo tot- 
dat je een bel hoort. 

Puzzel 7. De Troon 

+ Zie voor de oplossing Http://home.pi.net/ 
=aubel/oplossing1.gif Zodra je die hebt, 
duw je op de penning. 

Puzzel 8. Tangram 

+ Los eerst de kleinste op, zoek bij het beeld 
een nieuw stukje, maak de iets grotere 
ETC. 

Puzzel 9. De Schuifpuzzels 

+ Je moet de vork in de drie gaatjes steken 
en dan op goed geluk schuiven. 

Puzzel 10. In de iglo 

+ Je moet met de beperkte ruimte het stuk zo 
schuiven en draaien totdat de zon juist op 
de zon ligt en de maan juist op de maan 
ETC. 

Puzzel 11. De Krabbenrace 

« God..eh.. zegen de greep. Meestal de rode. 

Puzzel 12. De Beeldenpuzzel op het 

strand 

« Blauw - Groen - Geel - Rood. Zwaluw - 
Zwijn - Vis - Kreeft. Wereld - Sterren - Maan 
- Zon. 


HEXEN 64 

Pauzeer het spel en druk op: C-Up, C-Down, 

C-Left, and C-Right voor het cheat menu. 

« God Mode: C-Left, C-Right, C-Down 

« No Clipping: C-Up 20 times, C-Down 

Full Health: C-Left, C-Up‚ C-Down, C-Down 

+ Level Select: C-Left, C-Left, C-Right, C-Right, 
C-Down, C-Up Butcher (Kill ‘em All): C-Down, 
C-Up, C-Left, C-Left 

« Voer de volgende codes in op het Collect Mode 
screen. 

« All Artifacts: C-Up‚ C-Right, C-Down, C-Up 

« All Weapons: C-Right, C-Up,‚ C-Down, C-Down 

e All Puzzle Objects: C-Up, C-Left, C-Left, C-Left, C-Right, 
C-Down, C-Down 

« All Keys: C-Down, C-Up, C-Left, C-Right 
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Die service is voor o 


5 GRATIS, voor niks dus. 


Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 


hand aan: 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 


opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 


2. Illegale advertenties worden geweigerd. ‘200 pc-spellen zonder 


handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 


Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden. 
STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 
NAAR POWER UNLIMITED (powersales) 


POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERDAM 


D ZOWEL JE 


| 
COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES NAAM AlS £ ADRES! 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? 
Neem contact op met VNU Business Publications, 
Janet Robben of Rocky Wilson 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 


voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


NINTENDO 
Te koop: Game Boy met joystick, ver- 
grootglas, draagtas, oplaadbare 
accu, adapter en 16 spellen o.a.: SM 
3, Kirbey's Dreamland, T 2, Asterix, 
Aladdin waaronder 11 op 1 diskette 
de andere 6 compleet in doosje met 
handleiding. Alles ziet er nog net uit 
als in de winkel. Prijs (winkelwaarde 
f925,35) f300,-. Tel.023-5380529, 
Haarlem. Vraag naar Arjan. 

Te ruil voor N64: Mijn Fifa 64 tegen 
ouw Mario Kart 64 of Mortal Kombat 
Trilogy 64. Interesse? Tel.038- 
4447408 en vraag naar Melle. 

Te koop: SNES met 1 controller en 1 
vropad, adapter en 6 spellen: Star- 
wing, Lion King, Starwars, Double 
dragon, Kick Off, Total Camage. Alles 
net doos en handleiding. Prijs f225,-. 
Tel.024-6777211. 


ÁVN= 


GAMESTORE 


OFFICIAL DEALER: 
PLAYSTATION 


Te koop: SNES + alle kabels + 3 con- 


trollers (waarvan 1 propad) f200,-, 
Action Replay + converter f20,-, Su- 
per Game Boy + Sword of Hope 
f30,-, Super Mario Kart f25,-, Super 
Mario All Stars f25,-, Super Mario 
World f25,-, Mario is Missing f25,-, 
Mario Paint + muis + muismat f50,-, 
Super Bomberman 1 f25,-, Super 
Bomberman 2 f25,-, Killer Instinct 


f10,, Unirally f30,-, Cybemator f20,- 


‚Super Turrican f25,-, Micro Machi- 
nes f25,-, Super R-Type f25,-. Alles 
met doos en boekjes. Alles in één 
koop f550,-. Tel.075-6425525 (na 
18.00 uur). Vragen naar Rob. 


Te ruil voor SNES: Mijn MK 3 tegen 


jouw Super Metroid en mijn Street- 
fighter 2 Turbo of Plok tegen jouw 
Zombies of Batman Forever. Tel.053- 
4304924, 


3-D0 


</SATURN 
Pe CD-ROM _ 
CD-i 
‚ NINTENDO 
NEO GEO CD 


: 
GG 4 Kalverstraat 2-4 
1012 PC AMSTERDAM 


7 DAGEN PER WEEK GEOPEND 


Te ruil voor de SNES: Lufia (Ned.) en 
Power Rangers 2 (Fighting Ed.). Ik 
zoek DKC 3 of Mario RPG (Ned.) of 
een andere RPG. Tel.020-6177118. 


Te koopfte ruil: Pro Basketball 4 (Jap 


N64) f75,-, Univers. Converter 
(USA/JAP—EUR, N64) f35,- of sa- 
men voor f100,-. Ruilen kan ook voor 
event. Turok Dinosaur Hunter 1. 
Tel.06-59828587, e-mail: ka- 
ming@dds.nl. 


Te koop: NES (systeem + kabels + 2 


joypads) + Mario 1 + Mario 3 + Ice 
Climber + Megaman 2 + converter + 
Mortal Kombat 2 + 4 in 1 (Mario 2 + 
Jurassic Park + Rescue Rangers 2 + 
Felix) + 500 in 1 + 1500 in 1. Alles sa- 
men voor f450,- (let op: NES is om- 
gebouwd). Tel.06-59828587, e-mail: 
ka-ming@dds.nl. 


Te koop: SNES + 2 joysticks + 3 spel- 


len o.a. Super Starwars, Super Mario 
World, Super Mario Allstars + Super 
Game Boy + 10 spelletjes (niet overal 
de handleiding erbij). Alles in één 
koop voor f1275,- (winkelwaarde 
f1675,-). Info: Paul Poppenburg 
Tel.055-3671546. 

Te koop: NES met 6 spellen, 4 con- 
trollers, zapper en 4-speler adapter 
izgst. Tel.0591-632314, vraagprijs 
f150,- 

Te koopfte ruil: SNES spellen: Killer 
Instinct, MK, Batman, Tiney Tunes, 
Alien 3 en nog veel meer vanaf f30,- 
p.st. of te ruil tegen R&R Racing, 
Stunt Race FX, Mario Kart en andere 
toffe spellen. Verder ook nog NES 
spellen (vanaf f20,- per stuk) en 
Game Boy spelletjes (f25,- per stuk) 
te ruil. Schrijf naar Amold voor de 
complete spellijst, Holterweg 15 A, 
7418 EA, Deventer. 


Te koop: SNES (Europ.) met 2 con- 


trollers, Mario World 1, Mario Kart, 
Mario Paint met muis, Kuifje in Tibet, 
Aladdin en een Super Game Boy 
(niets is apart te koop). Alles met 
doosje en handleiding. Voor maar 
8000 Bfr. of f422,-. Of alles ruilen te- 
gen een Europese N64 met 1 control- 
ler (zonder spel). Tel. Belgie 
013/333974, Tel. 
Ned.0032/13333974, vraag naar Ben 
(alleen na 19.00 uur). 


Te koop: SNES + 2 pads + 4 spellen 


t.w.: NBA Jam, Nigel Mansell's World 
Championship Racing, Streetfighter 
2, Super Mario Kart. Vraagprijs f275,- 
„ Tel.0180-616018, vragen naar Dave 
(na 18.00 uur). 


ge ©” 

Te koop gevraagd: Conquest Earth. 
Tel.06-59828587, e-mail: ka- 
ming@dds.nl. 

Te koop op CD-ROM: Carmageddon, 
Champions League '97, Dungeon 
Keeper, Fifa Manager '97, Formula 1, 
Pandemonium, Atomic Bomberman, 
Moto Racer. Alles incl. doosje. Alleen 
in 1 koop voor f200,-. Tel.0224- 
274625 of Buzzer:06-60172513 
(toets je tel.nr. in om teruggebeld te 
worden.) 

Te koop op CD-ROM: Settlers 2 voor 
f40,-. Tel.020-6448086, vraag naar 
Vincent. 

Te koop op CD-ROM: BC Racers 
f25,-, D.O.A. f15,-, Select Games 7 
f20,-, Select Games 10 f20,-, Select 
Games 12 f20,-, Game Classics 1 
f10,-, Ultimate Doom + doos en 
handleiding f30,- en Terminal Velo- 
city (shareware versie) f 10,-. Alles 
samen voor f125,- (heb geen ver- 
voer). Tel.0599-212991, Niels, Bui- 
nen. 

Te koop voor CD-ROM: Fade to 
Black f15,-, Fifa'97 f15,-, NFS f15,-, 
Red Alert f35,-, C&C + Covert Ope- 
rations f35,-. Maddog MCree krijg je 
er gratis bij, alles is compleet met 
doos en boekje. Tel.079-3610207, 
Brian, Zoetermeer. 

Te ruil op CD-ROM: A2 Racer tegen 
Redneck Rampage, Carmageddon of 
Blood. Tel.0167-524081 (Dinteloord). 
Vraag naar Koen. 

Te koop voor de PC: The Need for 
Speed SE f30,-, Lamborghini f15,-, 
Superski Pro f20,-, Rise of the Triad 
f15,-, Under A Kiling Moon f20,-, 
Wing Commander 3 f25,- en andere 
CD's. Alles in doos en onbeschadigd. 
Ruilen kan ook tegen andere leuke 
spellen. Tel.078-6157813 (Papend- 
recht), Remco. 

Te koopfte ruil: KKND f40,- (geheel 
compleet met handleiding + doos in 
goede staat), Joypad van Rockfire 
f10,- (nog nooit gebruikt) tegen jouw 
Dungeon Keeper of Conquest Earth 
eventueel met bijbetaling. Tel.020- 
4961303, vraag naar Attila Hout- 
kooper, ik heb geen vervoer. 

Te koop: PC (286) met VGA-kleuren- 
monitor en toetsenbord plus CD- 
ROM en veel spellen. Ook enkele 
spellen op diskette. Prijs f400,-. 
Tel.010-4714938, Willem. 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


(geen doos) + Covert Operations 
f70,-, The Dig f25,- (geen doos), 
Torins Passage f25,-, Settlers 2 f30,- 
Wetlands f15,- (geen doos), Magic 
Carpet 2 f25,-, Disworid 1 (mapje) 
f35,-, Space Quest 6 en 4 (niet sa- 
men) f25,-, Shivers 1 f25,-, Trans- 
port Tycoon f15,-, Zork Nemesis 
f35,-, Spycraft f35,-, Afterlife f30,-, 
Westwood Antuology (compilatie met: 
Kyrandia 1 en 3, Hand of Fate, 
Lands of Lore en Dune 2) f50,-. 
Alles met doos en handleiding. Ik wil 
ze wel ruilen tegen Red Alert, Tomb 
Raider 1 of 2, Discworld 2, Shivers 2 
of Conquest Earth. Tel.040-2264395 
(Heeze). 

Te koop: CD-ROM spellen: MAX en 
The Orion Conspiracy + joystick: Mi- 
crosoft Sidewinder 3D Pro. Alles met 
boekjes en dozen en bijbehorende 
software. Samen 3500 Bfr. 
Tel.057/217383 (Belgie/leper), Karel 
(geen vervoer). 


Te koopfe ruil: CD-ROM New Beat 


Transmission om zelf muziek te ma- 
ken, met Nederlandse handleiding 
f45,- of ruilen tegen Duke 3D, War- 
craft 2 of C&C. Telefoon 073- 
5475689, Mark, Schijndel (na 18.00 
uur). 


N E Dame 


GamesN ET 
YES 


Bel met modeminsteling: ANS 8/1 


15 0900-20.230.16 


Te koopfte ruil voor CD-ROM: C&C 1 


Eer 


Download ONBEPERKT 
de NIEUWSTE en BESTE 
PC-GAMES naar Jouw 
PC. Keuze uit meer 
dan 12.000 GAMES, 


Te koop op CD-ROM: Warcraft 2 
f40,-, The 11th Hour f20,-, Batman 
Forever f20,- (alles in doos incl. 
handleiding), Dune f10,-, MK 3 f40,- 
samen voor f115,- of ruilen tegen 
Tekwar, KKnD, Steel Panthers, Dia- 
blo 2, Civil War of een ander strate- 
gisch spel. Eventueel 2 van mij 
tegen 1 van jou. Tel.0548-611307, Mi- 
scha. 

Te koop voor PC: Hi-Octane f10,-, 
Fade to Black f25,-, Monster Truck 
Madness f50,- en AH-64D Longbow 
(2 CD-ROM's) f30,-. Alles is origineel 
en heeft een winkelwaarde van 
f200,-. Tel.0114-370175 (vraag naar 
Graham). 

Gezocht: Op CD-ROM Technomaker 
eventueel met bijbehorende extra 
drummachine en/of extra samples en 
voorbeelden. Over de prijs worden 
we het wel eens. Tel.013-5288117, 
vraag naar Sjors. Het liefst in de buurt 
van Oisterwijk (bij Tilburg) of anders 
over de post. 


PLAYSTATION 
Te koop: PlayStation + 2 controllers, 
memory card en 5 spellen: DD 2, 
Fifa'97, Adidas Power Soccer, Titan 
Wars, 1.S.S. Pro en Demo 1 voor 
f575,-. Tel.023-5271198, Haarlem. 


POSTBUS 1379 
9701 BJ GRONINGEN 
WWW. NED GAME. NL 


EN VELE ANDEREN BEL Nul! 


WPR + Mem (ap) F_ 99,95 


INRUIL, INKOOP EN VERKOOP PER POST! 

PLAYSTATION 1 2 3 SEGA SATURN 1 2 3 PLAYSTATION NIEUW 
AplDas 60 35 30 DAYTONA USA 30 20 15 Act Comnar 2 (usa) F 139,95 
Alk COMBAT 40 25 20 SEGA RALLY 60 35 30 Anta 51 F 119,95 
ALIEN TRILOGY 50 30 25 Viarua FIGHT 2015 10 Excaugum F 119,95 
Coorsoaroers 70 40 35 Fia 50 30 25 Fiat FANT 7 (usa) _ F 169,95 
CRASH BANDI 90 60 50 50 30 25 FLOATING Runner F 79,95 
Desrr. Denav 30 20 15 BO 55 40 Hoen F 119,95 
DesrR. DerBv 2 BO 50 40 Woow. soc 70 40 35 Inscr. Huu F 69,95 
Fant TO BLACK 50 30 25 EN VELE ANDEREN v‚A, f 20, Kin or Fin 95 _F 99,95 
Fra Socctr96 _ 30 2015 MEGAMAN B (usa) F 139,95 
Fira SocctR97 _ 7040 35 NINTENDO 64 1 2 3 MEGAMAN X3 F_ 99,95 
Krazy Ivan 30 20 15 Mano 64 90 60 50 Micro Mach V3 F 119,95 
Namco Mustum 60 35 30 Prot Winas 90 60 50 Oumapic Soccn F 69,95 
NBA jam TE 60 35 30 Wavrmact 64 90 60 50 PERFECT WEAPON F 119,95 
Magic Caapt1___50 30 25 BL NU VOOR MEER TITELS! Puzzue FIGHTER F_99,95 
MK Truocit 70 40 35 Rauy Cross F 119,95 
RESIDENT Evt BO 50 40 AENDS (auw) Raat Racta F 119,95 
Rioce Racen 40 25 20 Buast Comps F 149,95 Rioct Racer Rev F 69,95 
Riocr RactrR 70 40 30 Bomstrman (ap) F 229,95 Sper F_79,95 
Spioen 70 40 35 Á SouLsLADt F 119,95 
Star GLADIATOR 70 40 35 SUPERSTAR S DEL F_79,95 
STREETF. ALPHA 50 30 25 SUPERSTAR S PRO F 119,95 
SUIKOOEN 60 50 40 Time CR + Gun F 249,95 
Tekken 40 25 20 Toso. Kos (AP) F 69,95 
Takken 2 90 60 50 F 119,95 
Toms Ramen 90 60 SO EN NOG VEEL MEER TOPTITELSI! 
TOSHINDEN 30 20 15 wel 

TOsHINDEN 2 50 30 25 Supenstan Soc F 179,95 

TRUE Pineau 50 30 25 Termspnert (usa) F 189,95 SPECIAL 

Wiet Our 00 25 20 TR. Maxtn (jar) _ F 229,95 NINTENDO Vinruau Bor mer 


5 SPELLEN, NU F 229,95 


BEL NU VOOR ONZE GRATIS CATALOGUS ! 


KOLOM 1 Dir 15 DE VERKOOPPRIJS VAN HET SPEL 


Dit BEDRAG KRIJG JE ALS JE INRUILT OP EEN GEBRUIKT SPEL 


KOLOM: 3 Orr seoRAC et IE ALS JE DIT SPEL AAN 


NS VERKOOPT 
TEVENS KOPEN Wij ALLES VAN B TOT 64 BT Wij BIEDEN ALTIJD DE HOC 


050-3112632 


IGSTE PRIJS 


ma. t/m vrij. 16-21 UUR 
E- MAIL NEDGAME @NL 


Pel 


NIEUW deze maand: 


a 


- Monster Trucks - Tigèr-Shark 

< NHL ’98 - Nuclear'Strike.- F 1:97 
{Parappa the Rapper - Toshinden 3 
„Abe’s"Odessey - Mass Destruction 


PlayStation 


Get your POWERGAMES at the POWERSHOP 


dealer vari: SEGA © 


NINTENDO ® 


PLAYSTATION 


NIEUW & GEBRUIKT ® OOK PER POST 
VRAAG DE GRATIS REPLAYPRIJSLIJST AAN!!! 


DEN BOSCH 
EINDHOVEN 
BREDA 
ANTWERPEN (B) 
E-mail: Replay @ iaehv.nl 


Te koop voor PlayStation: Adidas Po- 


wer Soccer + Demo 1 f40,- en Ridge 
Racer Revolution f65,-. Tel.079- 
3610207, Brian, Zoetermeer. 


Te koop: Europese PlayStation met 2 
controllers, 1 memorycard, 1 scart ka- 


belaansluiting en 10 demo CD's met 
boekjes. Alles is in goede staat. Prijs 
f250,-, geen vervoer. Tel.010- 
2917486. 


Vughterstraat1.86 
Hoogstraat 151a 
Haagdijk 176 
Offerandestraat 2 


073-6420130 
040-2552627 
076-5200800 
03-2270878 


Te ruil voor PSX: Mijn Rayman of 
Roadrash tegen jouw Broken Sword, 
Fade to Black of Jumping Flash (2). 
Tel.0481-464230, Jan, Bemmel. 
Gevraagd: Ik zou graag mijn V-Rally 
(2 weken oud) tegen Micro Machines 
willen ruilen. Ook te ruil Suikoden en 
Samurai Shodown 3. Tel.030- 
2522421 (Utrecht), vraag naar Tim of 


Gijs. 


Ep 


Te koop: Broken Sword in goede 


staat voor 1400 Bfr. (f70,-), Total 
NBA'96 in goede staat voor 800 Bfr. 
(f40,-) of ruilen tegen Ridge Racer. 
Tomb Raider in goede staat voor 
1200 Bfr. (f60,-). Alle spelletjes zijn 
Europees en bevatten het boekje. 
Tel.011/331072 (Belgie), Diepenbeek, 
Belgisch Limburg (ligt onder Hassel). 
Te koop gevraagd: PlayStationspel- 
len. Ik wil betalen voor Resident Evil 
f65,-, Twisted Metal 2 f65,-, Tomb 
Raider f55,-, Soviet Strike f50,-, 
Time Commando f45,-, Destruction 
Derby f35,-, Die Hard Trilogy f50,-. 
Alleen zonder krasjes, in origineel 
doosje. Tel.040-2836853 (Rick, omg. 
Eindhoven). 

Gevraagdfe ruil voor PlayStation: 
Gevraagd: Complete onside Soccer 
f60,-, Resident Evil f60,-, Player Ma- 
nager f65,-. Of ruilen tegen mijn: 
Strike Point: The Hexmissions, De- 
struction Derby 2 + Demo 1. 
Tel.0164-252041, Bergen op Zoom. 
Vraag naar Davey Adler. 

Te ruil: Shelishock + 2 demo-disks te- 
gen C&C. Formula 1 tegen Die Hard 
Trilogy. MM V3 tegen Syndicate- 
Wars. Tel.043-3436177 (na 18.30 
uur) liefst omg. Maastricht (geen ver- 
voer). 


PG DISCOUNT 


DÈ CoMPUTER-KOOPJESBEURS 


Nintendo 
3-DO 
Playstation 


CD-Rom 
ook import 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 1500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
Ter. 0575 - 511860 


Te koop voor PlayStation: Batman 
Forever, The Arcade Game f70,-, 
Blazing Dragons f65,-, Theme Park 
f70,-, Sim City 2000 f70,- en Magic 
Carpet f60,-. Alles met doos en 
boekje. Tel.030-6775182, Utrecht, 
Ralph. 

Te koop/te ruil: Mijn Ridge Racer Re- 
volution, Porsche Challenge, Adidas 
Power Soccer, Crash Bandicoot & 
Tekken 2 voor f75,- per stuk of ruilen 
tegen een vet spel b.v: Soul Blade, 
V-Rally en/of Lost World. Al mijn spel- 
len zijn Europees (PSX). Tel.035- 


6236769. Vraag naar Dirk. 


ri 


Te 


Te ruil: Wie wil mijn Doom, Air Com- 


bat, Buming Road, NBA Jam T.E., 


Krazy Ivan, Fifa '97, Battle Arena Tos- 


hinden 1, Time Commando of Penny 
Racers ruilen tegen jouw Blazing 
Dragons, Broken Sword, Tobal no.1, 
Overblood of Firo and Klawd voor 
PlayStation. 1e beller krijgt gratis 
Demo CD met o.a. Little Big Adven- 
ture, Rage Racer, Speedster en 
Agent Armstrong. Tel.035-5824629, 


vraag naar Buddy, per post, geen ver- 


voer. 


Te koop: Omgebouwde PlayStation 


(PAL/NTSC) (net 1 jaar oud) met 
twee controllers, memorycard (120 
stuks), scart-kabel, RGB kabel en 
met 15 spellen: o.a. Rage Racer, 
Soul Edge, Toshinden 2, Star Gladia- 
tor, Die Hard Trilogy, Alien Trilogy, 
Porsche Challenge, Resident Evil, 
Bushido Blade, Twisted Metal 1 + 2 
e.a. Allemaal top titels. Vraagprijs 
f900,-. Tel.0348-402570 (vraag naar 
Dennis). 


Te koop: USA PlayStation (NTSC) 


nog onbespeeld, nieuw in doos incl, 
1 demo-cd, 1 controller + Die Hard 
Trilogy en Mario Andretti. Vaste prijs 
f200,-. Telefoon 053-4769278 (En- 
schede). 


Te koop/te ruil voor PlayStation: 


Tekken 2 f90,-, Air Combat f45,-, 
Viewpoint f30,-. Teefoon 0320- 
228907, bellen na 18.00 uur, vraag 
naar Jannes (buiten Lelystad geen 


ls AA in the Game 


Baarns. 


Computer Multimedia Shops 


NINTENDO Ultra-64 
SEGA * 

SONY *' 

ATARI ” 


PHILIPS co- 
SHARP oe 
PANASONIC 
PC/CDROM 
KOOP-VIDEO 


se Altijd de nieuwste 
games op de plank! 


Diverse Import titels! 


red in/verkoop 2e hands 
…_ spellen! 

&Ì? 24 uur ruilgarantie! 

«24 uur Mailorder service ! 


ZWOLLE -Tn « Kempisstraat 5 


oza-4s3aa341 


AMERSFOORT - Beurs 24 (Emiciear) 
033-4562955 


Te koop gevraagd: Europese Play- 
Station (zonder of met spellen) niet te 
duur. Onder f300,- Tel.0299-646370 
(omg. A'dam) vraag naar Pieter. 
Gevraagd voor PlayStation: WWF 
Wrestlemania The Arcade Game. 
Tel.0571487402, Boezinge (Belgie). 
Liefst omg. West-Vlaanderen, vragen 
naar Pieter. 


En EE GG A 
Te koop: MegaDrive Il, 2 controllers, 6 
spellen (o.a. Kickboxing, Sonic 1 & 2, 
Tailspin, Zool, Addams Family) voor 


vervoer). f200,-. Tel.073-5515505, Davy. 


° PC © APPLE * AMIGA © 
, HARDWARE © SOFTWARE © 
, BOEKEN © TIJDSCHRIFTEN © 
SUPPLIES * VIDEOGAMES * 
, CD-ROM © VIDEO-CD © KOOPVIDEO « 
, DEMONSTRATIE INTERNET * 
, PRESENTATIE DIGITAL VIDEO © 


BEURSKALENDER 


Oktober 

Oktober 

Oktober (zondag) 
November 
November 
November 
November (zondag) 
November 
November (zondag) 
December 


Houtrusthallen e Den Haag 
De Leysdream e Roosendaal 
Hanzehal e Zutphen 
Brabanthallen Den Bosch 
Groenoordhallen » Leiden 
Jan Massinkhal e 
Sporthal Groenendaal * Heemstede 
Sporthal Jo Gerris Roermond 
Sporthal Haven e Almere Haven 

PC DISCOUNT SHOW ‘97 


Ahoy e Rotterdam * 


Open van 10 tot 16 uur! 


(*vrijdag/zaterdag/zondag van 10.00 - 17.00 uur) 


germ aan de kassa! 
‚ * DEZE BON IS GELDIG VOOR MEERDERE GEZINSLEDEN! « 


ï Naam: & Voorletters: socom steden vennen semens edes 6e 


Postcode & Plaats: 


Hoofdprijs: Schitterende Pentium PC twv Hfl 2500! 


KIJKEN, SPELEN, KOPEN EN PROFITEREN VOOR ee HELE GEZIN EN DE ZAKELIJKE GEBRUIKER!!! 


Í REDUKTIEBON! VOORDEEL HFL 5,- ! 


Prijzenfestival! 


. 


| AANGEBODEN DOOR: POWER UNLIMITED | 


INTEREXPO & MEDIA-HOLLAND (Info: 070-3588929) 


WWW.MUURKRANT. COM/INTEREXPO 


Jan 


e- 


j 


ono Jan 


DE GROOTSTE IN NEDERLAND '! 


* Altijd de nieuwste spellen 

* Import spellen 

* In- verkoop 2ehands spellen 
* 24 uur ruilgarantie 

* Spellen uitproberen 

* Voldoende parkeerruimte 

* Postorder 

* Altijd goed en goedkoop 


Super Nintendo - Nintendo - 


Sega Megadrive - Nintendo 64 - 
- Gameboy - Game-Gear - 
Sony Playstation -Sega Saturn 


GAMES R FUN AMSTERDAM 
NIEUWENDIJK 109 
AMSTERDAM CENTRUM 
020 - 6230031 


GAMES R FUN UTRECHT 
GILDENKWARTIER 201 
NAAST MC DONALDS IN HOOG CATHERIJNEN 


030 - 2369232 


Te koop: 3 MegaDrive spellen: Fifa 
'96 f25,-, Road Rash 3 f25,-, Sonic 
3D, Flickies Island f50,- (nieuw). Alles 

| isin perfecte staat. Alles samen voor 

| f85,-. Tel.0118-603420 (Amemuiden, 

‚ Zeeland). Vraag naar Wouter. 

| Te koop: MegaDrive f200,- met 24 

‚ spellen: Sonic 1, 2, 3 en Knuckles 

| 3D, Mortal Kombat 1, 2 en 3, Earth- 
worm Jim 2 etc. Alles nog met doosje 
en boekje, met 2 controlpads (6 knop- 
pen) en een menacer (een infrarood 
schietgeweer) f 100,- met een 6 in 1 
spel daarbij. Tevens te koop een 
Mega-CD. Prijs f250,-. Sonic 1 gratis 
bij MegaDrive of f25,-, elk spel f25,-. 
Tevens te koop Mega-CD spellen: Ju- 
rassic Park en Batman f20,-, Road 
Avenger (gratis bij Mega-CD) of f20,- 
„Alles bij elkaar f1220,- (winkel- 
waarde f4255,-). Tel.0348-561435, 
Oudewater. 
Te koop: MegaDrive + 2 pads + 6 in 1 
spelletjes: Worldcup Italia'90, Super 
Hang-On, Streets of Rage, The Re- 
venge of Shinobi, Columns, Golden 
Axe. Vraagprijs f150,- (5 maanden 
oud). Tel.0180-616018, vragen naar 
Dave, bellen na 18.00 uur. 
Te koop: Satum met 4 spellen zoals 
Tomb Raider, D met 2 cd's, Panzer 
Dragon Zwei en Robotica. Vraagprijs 
300. Tel.024-3445072. 


Dimension Plus 
KvK 54455 te Groningen 


Te koop: Game Gear + Draagtas + 
Adapter + Vergrootglas + 7 spellen: 
Primal Rage, Sonic Triple Trouble, 
The Lion King, Chakan, Donald Duck 
Triple Trouble, Power Rangers the 
Movie, Batman Retums. Alles voor 
3000 Bfr. of f150,-. Tel.011/275162, 
Hasselt, België, vraag naar Bart. 

Te koop: Game Gear spellen: 
Wimbledon Tennis, Mortal Kombat 3, 
The Hulk, Dynamite Headdy (alles 
met handleiding). Vraagprijs f15,- per 
spel. Tel.072-5335598 (vraag naar 
Bart), eventueel ook mogelijk tegen 
PC spellen te ruilen. 

Te koop: Satum met 2 joypads en 2 
spellen (Daytona USA en Sega Rally) 
+ Arcade Racer, Scart- en RF-aan- 
sluiting. Nog met originele verpakking 
en dozen. Nieuw f800,-, mijn prijs 
f399,-. Tel.0115-630808, Temeuzen. 
Snelle bellers ontvangen nog 5 gratis 
Sega Satum Magazines (binnen 2 
weken). 

Te koop: Game Gear + adapter + 5 
spellen: Sonic Choas, Ecco the Dol- 
phin, 4 in 1 game, Smash TV en 
Chuck Rock 2. Alles in goede staat 
en met boekjes. Prijs f125,-. Tel.010- 
4709595, liefst na 17.00 uur, vraag 
naar Michel,Schiedam. 

Te koop: MegaDrive Il + 32X, 1 3- 
knops en 1 6-knops, 12 spellen: 9 
MegaDrive spellen en 3 32X spellen. 
De MegaDrive is nog geen 2 jaar 
oud, de 32X een half jaar oud. Alles 
werkt perfect. Alles in doosje en 
handleiding. Spellen o.a. Sonic 2, 3, 
Sonic & Knuckles, Donald Maui Mal- 
lard. 32X Motocross, Virtua Racing 
Deluxe, Knuckles Chaotix. Nieuwprijs 
f1100,-, vraagprijs f450,-. Tel.0320- 
255329, Pierre. Snel reageren en je 
krijgt het officiële Sega Codeboek er- 
bij. 

Te koop: Satum + control pad + scart 
+ RF-Unit + info + de super spellen: 
Tomb Raider, Destruction Derby, 

The Need For Speed, Theme Park, 
Sega Soccer + nog veel meer extra's. 
Prijs f500,-. Of met 15 muziek CD's 
voor maar f540,-. Tel.0346-213472, 
alles is 1 1/2 jaar oud en gratis voor 
de 1e beller het spel Myst erbij, 
Joachim. 


Prijzen Inc. BTW, ex verzendkosten 
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud 


DIMENSION? lt 


De grootste gameshop in Groningen 
winkel & postorder 


Spellen en benodigdheden voor; 
PC, PLAYSTATION, SATURN, GAMEBOY, 
SUPER NINTENDO, NINTENDO 64 


Bezoek onze winkel voor een compleet overzicht of vraag 
onze catalogus aan door een briefje met naam- en 
adresgegevens te sturen naar: 


ë STEENTILSTRAAT 12-14 
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 
Fax 050-3139146 


email; dimplus@worldaccess.nl 


NINTENDO 64 DEMONSTRATIES IN ONZE WINKEL 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


DIVERSEN 
Gevraagd: Wie kan mij helpen per te- 
lefoon met vragen over Toonstruck, 
wat ik ook probeer, het gaat niet 
goed. Tel.024-6418692. 


Te kooptte ruil: MegaDrive Il + 3 con- 


trollers en 6 spellen: Comix Zone, Su- 
per Streetfighter 2, Fifa '97, Shaq Fu, 
The Terminator en World Cup '94 
voor f125,-. Of ruilen tegen 2 Play- 
Station spellen liefst Tomb Raider, 
Resident Evil of Formula 1. Tel.023- 
5393654, vraag naar Erik (Santpoort- 
Noord). 


Te koop: SNES met 2 controllers en 


13 spellen: Zelda, Secret of Mana, 
MK 2, Megaman X, Jurassic Park, 
Super Mario World, Super Mario Kart, 
Kuifje in Tibet, Time Cop, Donkey 
Kong Country 2, Asterix en Obelix, 
Donkey Kong Country en een Super 
Game Boy en nog een Game Boy er- 
bij met een electrische oplader en 
twee spellen: Turtles en Super Mario 
Land 2 en een opbergdoosje. Alles 
voor maar 8000 Bfr. of f400,- of voor 
een Europese PlayStation met Tek- 
ken 2. Tel.011/872909, vraag naar 
Pieter. 


Te koop: MegaDrive Il + 1 spel (Sonic 


2) + 1 controlpad. Het totaal is slechts 
6 maanden oud. Ik verkoop hem voor 
2000 Bfr. of f100,-. Ook te ruilen voor 
2 PlayStation spelletjes, liefst Mortal 
Kombat Trilogy en Tomb Raider of 
Doom. Tel.02/3560505 (Belgie), bel- 
len na 18.00 uur. Vraag naar Kenny. 
(Prijs onderhandelbaar.) 


Te koop: Complete SNES met de 


spellen: Super Mario Kart, Doom, 
Battletoads, Super Dany, Road Riot, 
The Adventures of Mighty Max voor 
f300,- of ruilen tegen een PlayStation 


met 1 spel. Tel.040-2856380, Floris. 


Gevraagd: Oplossing Homing 
Beacon Puzzle uit SQ 6. Terug: co- 
1, Worms, MK 3, Warcraft 1 en 2, 
The Dig. Alles voor PC CD-ROM. 
Stuur een kaartje met je adres naar: 
Jumiaan D.S. Chopinlaan 35, 2394 
GK Hazerswoude-Rijndijk. 


Te koop: Atari Jaguar (16-bit) en 5 


spellen o.a. Wolfenstein 3D, Rayman 
en Themepark, 1 joypad, alles voor 


f150,-. Tel.010-4714938, Willem. 


60.000 PC-GAMES 


ALLE nieuwe en beste PC-Games 
ONBEPERKT downloaden 


naar jouw eigen computer. 
Modeminstelling : ANSI 8/N/1. 


Bel met je modem: 


0900-20.230.22 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 
zaak in Noord- Holland 


Betaald u ook teveel 
voor uw spellen 


Nintendo 64 bits 

Mariokart f 129,- 

Mario 64 f 129,- 

Mortel Kombat f 199,- 

Killer Instinct f 169,- 
International s.s. soccer f 199,- 
Star Wars f 169,- 

Pilot Wings f 149,- 

F1 f 199,- 

Star Fox + Rumble/pak f 169,- 
007 Golden Eye f 149,- 

Wave Race f 129,- 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon 0226 - 314854, 
Fax 0226 - 340101 


Te ruil voor N64: Het spel Killer In- 
stinct Gold liefst tegen Wave Race 
(eventueel PlayStation spel). Te ruil 
voor PlayStation Destruction Derby. 
Robbert de Rooij. Tel.073-5494059, 
Schijndel. 

Te ruil: Mijn N64 met het spel Super 
Mario 64 tegen jouw PC (min. Pen- 
tium). Tel.0115-619759, Dennis Huijs- 
man. 


NEXT LEHEL 
Dé spelcomputer 
speciaalzaak 
SEGA SATURN van voor 
Theme Park H9A95 49,95 
SONY PLAYSTATION 
Theme Park H9,95 59,95 
SEGA MEGADRIVE 
Robbedoes 
PC CD-ROM 
Mortal Kombat _ 39,96 19,95 
ECCO The Dolphin 69,95 19,95 


429,95 39,95 


Geldig zolang de voorraad strekt 


Van Woustraat 226 Amsterdam 
Tel. 020 - 6758323 
Mariënburgstraat 8 Arnhem 
026 - 4459400 
Zuidsingel 59 Amersfoort 
033 - 4700427 


UALIIT ED 


POWER UNLIMITED 

is een uitgave van VNU Business Publications. 
Postadres redaktie 

POWER UNLIMITED 

Postbus 9805, 1006 AM Amsterdam 

E-mail: power@bpa.nl 


Powerweb 
HTTP://WWW.BPA.NL/POWERWEB 
Redaktie 

Edwin Ammerlaan (hoofdredacteur), 
Ed Wiggemans (eindredacteur), 
Mark Bencivengo, 

Bjom Bruinsma, Bas le Clercq, 
Thomas Glas, Nancy Kamperveen, 
Kees de Koning, 

Michael Schaeffer, Ruben Heere, Jan Meyroos 
Richard Simon, Andreas Urhahn. 


Redaktie-secretariaat/Power sales (niet commercieel). 
Hennie Fikke, 020-4875346. 
Ma. t/m do. 9.00-14.00 uur 


Vormgeving 

EP&PP: Arend Bloemink (art-director), 

Erik van den Heuvel, Nella de Koster, 

Marie-José Reuwer, Casper Voortman, 

Monique Gelissen, Anne Rose Oosterbaan, Jacoline 
van der Klip. 


lllustraties 
Angel” & Ice® TBH-Q°, Aryton. 


Aan dit nummer werkten mee 

Ed Buiskool, Nanda Wijnands, Rob Mekken, 
Harry de Waard, Jan Hakkert en Dick Pater. 
Uitgever 

Jacqueline Lampe. 


Marketing 
Petra Entius, 020-4875471. 
Guus van Hove (manager). 


Advertentie-acquisitie en advertentie administratie 
VNU Business Publications B.V. 

Rinus van Arhem, 020-4875436 

Ronald Bouwman, 020-4875307 

Gjalt Dijkstra 020-4875258 

Aizo Krikke 020-4875404 


International Advertising Sales Representation 
VNU International Sales Groupe, + 44 171 316 9193 
USA: Global Media, 1 415 306 0880 


Voor abonnementsopgaven kunt u zich wenden tot: 
Power Unlimited Antwoordnummer 50300, 2000 VK 
Haarlem of bel: 023-5173524 (maandag t/m vrijdag van 
9.00 tot 17.00 uur). 

Bezorging: via Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een 
acceptgirokaart. Betaling door middel van automatische 
incasso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot 
wederopzegging en worden zonder tegenbericht auto- 
matisch verlengd. Het opzeggen van uw abonnement 
dient bij voorkeur schriftelijk te geschieden 6 weken voor 
afloop van het abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie weken 
voor verhuizing op aan Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsprijs 
f 59,95 per 11 nummers (=f 5,45 per nummer). 
België: 1265 BF. Prijswijzingen voorbehouden. 


Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, 

Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 

telefoon 03/247.45.11 

Mediaxis klantenservice: 03 / 247.47.49 


Wet op persoonsregistratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb- 
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is aange- 
meld bij de registratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P 0001113. 


Losse nummers 
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 8,95 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer. Ook verkrijgbaar via Media Expresse. 


Prepress Rijnders en van Driest, Nieuwegein 
Druk Boekhoven-Bosch, Utrecht 


N Ami U Aangesloten bij Notu 
< VAK 


ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het verboden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille. 


© 1997 VNU BPA 


Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk- 
kelijke toestemming van de uitgever. 
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heb jij genoeg lef? 
|H 4 = 
STAR TREK 


STARFLEET 
ACADEMY 


Voor de allereerste keer ín de geschiedenis-kun jij het-starship de Enterprise 
besturen. Maar voordat het zover ís, moet je eerst nog even afstuderen aan de 
\stafrleets Aere hoe je 1 of zelfs 4 starships moet besturen. en vecht 
Spedùrende, meerdan=25 zinderende missies tegen. 30: vijandige schepen. 
Bata Onderstegeleiding van KIRK [William Shatner), CHEKOV (Walter 
Koenig) en enenngejaketals SUL-gläag je im Alle meses, van pas mag je plaats 
nemen ín de kanitemsstner Vän het beroemde starship… de U.5.5. Enterprise *! 


In 


verkrijgbaar 


Marketed and distributed by Bomico Entertainment Software Benelux B.V. 


…_ IM, ®@ & © 1997 Paramount Pictures. All rights reserved. Star Trek: Starfleet Academy and related marks are trademarks of Paramount Pictures. 
All rights reserved. Interplay is a trademack of Interplay Productions. Starfleet Academy Software ©1997 Interplay Productions. All rights reserved. 3 


TBWA 


Laat al je remmen los. Voor de ultiemste vorm van waterpret. Het snelste spel 


van het moment. Vergeet waterfietsen. Weg met jetski. Lach alle surfers uit. 
Uit de weg, speedsailers. Hier is Rapid Racer. Het eerste offshore spel in 
hoge resolutie, 60 beelden per seconde, 180 hartslagen per minuut, 1 overdo- 
sis adrenaline per game. En de techno-zeebries komt van Apollo 440. 


sscpm 
(Gj zonerune) neer www.playstation-europe.com 


ZONDER BEN JE NERGENS, 


SONY 
Do NOT 


UNDERESTIMATE 


& ed THE POWER OF 


PlayStation „ PLAYSTATION 


and “Playstation” are trademarks of Sony Computer Entertainment inc® is a trademark of Sony Corporation. © 1996 Sony Computer Entertainment Europe (a division of Sony Electronic Publishing 
Limited). All Rights Reserved. Developed and published by Sony Computer Entertainment Europe. Soundtrack by Apollo Four Forty. Written by Gray/Noko/Gray. Produced by Apollo Four Forty for Stealth 
Sonic Soundtracks. Recorded and mixed at Apollo Control, Camden, London. Published by Reverb Music Ltd. www.apollo440.com 


